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Drazi Ctenari,

Pravé drzite v ruce mUj nékolika mési¢ni projekt. Jednd se
o knizni manudl (pfiru¢ku), kterd md svym obsahem
pomdhat jak zaCateCniklm, tak i pokroCilym. V tomto
vydani se budu zaobirat jazyky HTMLS5, PHP a propojeni
téchto dvou uzasnych technologii.

Hned na tivod bych chtél poznamenat, Ze kniha obsahuje opravdu mnoho ukédzek kéd{ a hotovych
feSeni. Pokud se vdm néjakd4 Cast programu zalibi, tak si ji mUZete rozhodné zkopirovat a vloZit pravé
do vasi webové aplikace.

L] P4 4
Licence vydani
Toto dilo je v tplném zédkladu $ifeno zdarma (elektronicky), ale existuji i tisténé verze. Vytisk si
mUZete koupit za opravdu minimdlni cenu (jen néklady na tisk a dorueni) a ziskdte tak offline
pomocnika do dob, kdy nemUZete byt na poCitati a nebo na néjaké jiné CteCce.

Zaroven kazdy platici Ctenaf dostane jako darek webovy prostor pro testovani béhu vasich
zaCateCnickych aplikaci. Jednd se o subdoménu na doméneé baraja.cz s prostorem 500MB, bez reklam
a s nainstalovanym PHP modulem.

Upozornuji, Ze se jedna o prostor vyhradné pro testovani aplikaci a nebo umisténi jednoduchych
stranek, rozhodné zde nespoustéjte ndroCné procesy a cyklické scripty. V takovém pripadé vam bude
prostor pro web zrusen.

Prispéjte také!

R4di piSete Clanky a myslite si, Ze médte co Fict? Pfipojte se do tvorby dal$iho vydéni této origindlni
knihy, o které se nebojim prohlésit, Ze se jednd o prvni Ceskou otevfenou knihu o programovani v
tisténém tak elektronickém vydadni.

Stahnéte si vse potrebné

Priklddani CD médii a nebo jinych datovych nosiCl se pfi distribuci této publikace prili§ nedari, proto
byl vytvolen specidlni webovy server, odkud si mUZete ve zdarma stdhnout a tim uSetfit jak préci
nakladatellm, tak i sami sobé.

Vse je volné stazitelné na adrese: http://html5.baraja.cz

Soucasnd nabidka program{ se neustdle rozsifuje. V dobé vydéni této knihy je HTMLS5 stdle v
bouflivém vyvoji a nikdo pofddné nevi, jak vSe dopadne.

Na webu si stdhnéte virtudlni server pro testovani PHP skriptd pfimo ve vasem pocitaci. Pokud tu
moznost nemadte, vyuzijte online dloZisté (viz vyse).

Pouzity software autoru

Vsechen zdejsi obsah byl vytvoren za pomoci otevienych technologii, které jsou zdarma k dispozici.
Kniha byla napsana v programu LibreOffice Writer v operaCnim systému Linux, distribuce Ubuntu ve
verzi 10.04, 11.10 a 12.04.

VSechny programy jsou v zdkladni instalaci Ubuntu.

Ubuntu je volné staZitelné na strankach http://ubuntu.cz

OpenSource zdar!


http://ubuntu.cz/
http://html5.baraja.cz/

Jak to vlastneé zacalo

Vsechno to zaCalo celkem ddvno. V roce 1989 Cloveék jménem Tim Berners-Lee dostal genidlni napad.
V té dobé totiz internet jako takovy ddvno existoval, ale vSechna komunikace probihala formou
pfikazového radku, ktery je podobny dne$nimu termindlu u Linuxu a posilali se pfikazy. Tima napadlo
udélat néco lepsiho, co se bude snadno ovlddat a bude to hlavné univerzalni pro vsechny platformy a
rlzné druhy zafizeni.

Vznikl jazyk HTML.

Prvni verze toho moc neuméla. Vlastné to byly obyCejné bilé plochy na kterych byl Cerny text a sem-
tam néjaky odkaz, tot vSe. Sice to neumélo zadny graficky rezim a podobalo se to stédle termindlu, tak
to ale bylo preci-jen jiné. Text nebyl jen prosté vygenerovany a poslany jako odpovéd na prikaz, ale
byla to samostatnd stranka, kterd méla svoji pevnou adresu v siti (URL) a byla obohacena o znacky.

V minulosti se véechny HTML znacky psaly velkymi pismeny a byly uzavfeny do zévorek jako dnes. Ze
je to hodné podobné? Ano, zdkladni kofeny jsou pfes 25 let staré. Jsou jiné, a pfeci stéle stejné.

Mex.hfml Cely jazyk je tedy slozen vlastné ze znaCek. K6d stranky neni nic

<DOCTYPE htmi> jiného nez prosty text, do kterého se vkladaji Sikmé zavorky.
<html lang="en"> ‘\ Bl| Nejprimitivnéjsi priklad:

<head:
<titlesHTMLS: Up and <b>Ja jsem tucény text</b>

Running</title> <i>Ja jsem Sikmy text</i>

</head> <u>A ja jsem podtrzeny text, nikoliv odkaz</u>
<bodys

— — Hl  je dobré poznamenat, ze nékteré znaCky kon¢i lomitkem a
zopakovanim toho samého ,slova“.

Par véci, co musite vedét

U zaC4teCnikl panuje pfi prvnim sezndmenim s jazykem plno stejnych dotaz{. Zde jsou nejzékladné&;jsi
informace o vSem, co je potfeba k zaCatku vyvoje.

— Do uplnych zacatk( neni potfeba vibec internetové pripojeni

— VystaCite si s b€znym pocitaCem, neni potfeba zadny velky vykon

— K psani kédu staci jakykoliv textovy editor (pf. Poznamkovy blok, bluefish, Pspad, Notepad + +)

— Kobdy rozhodné nepiste ve Wordu a programech tomu podobnym

— Hodi se mit kamardda, co tomu rozumi a pfipadné poradi. Kdyz nikoho takového nemate, tak
vyuzijte sluzeb néjakého webového féra (na pf. http://diskuse.jakpsatweb.cz)

— Hodi se mit vic internetovych prohliZeCl, protoZze se v kazdém zobrazuje strdnka lehce jinak

— Kody, skripty, tagy nejsou jako vzoreCky v matematice. NeucCte se je z pameti. Spravny
programator si nemd pamatovat tisice fadkl kédu, ale m4 je umeét vymyslet

— Kdyz udélate chybu a nevite co s tim, vyuzijte validator kédu (Cesky nebo oficidlni anglicky)

— Samotny jazyk je naprosto zdarma a za jeho pouziti se nikde neplati

— PHP neni jen vylepsené HTML!!! Je to Gpln€ néco jiného, ale o tom pozdé&ji

— Obycejné HTML stranky na disku jde otevirat i bez pfipojeni na internet

— Snazte se vyhnout editorlm typu ,Microsoft Office FrontPage“ a podobnym



http://diskuse.jakpsatweb.cz/

Zaciname

Upozornéni: V zdakladnim kurzu se jedna o vysvetleni zdkladnich funkCnosti. Viceméné to je HTML4 a
samé obecné zdpisy. K HTMLS5 se dostanu az pozdéji.

Uplné oby¢ejnou stranku udélate tak, Ze jednoduse napisete text do editoru, uloZite jako soubor

* html, oteviete v prohlizeli a text se zobrazi. Ale to neni to pravé ofechové. Toto je vlastné jen tiplné
obyCejny zpUlsob, jak obyCejné vypsat text a dost se to podobd strankdm v dobé vzniku internetu.

Pro zaCatek neCekejte, Ze z vés tato kniha udél4 za vikend programdtora, nicméné vas naudi ty
nejvetsi zaklady, bez kterych se jen tézko obejdete.

Cely dokument (strdnka) se skldda ze znaCek. To jsou takové ty kody uzaviené do Sikmych zdvorek.
Jednoduse by se dalo fici, Ze se tyto znaCky pi$i za sebe a pak to vytvofi stranku. Neni to ale jen o
kopirovani.

Kazda stranka ma néjakou hlaviCku, obsah a pati¢ku. Ten kdo se v kddech moc nehrabe asi nevi, kterd
bije. Jde o to, Ze kazda stranka musi mit (sprdvné€ by méla) obsahovat néjaky titulek, uvedeni
kédovani znakl (hodné dllezité) a podobné.

Nezapomefte se v§imnout zvyraznénych mist v kédu.

Priklad:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-/W3C//DTD HTML 4.01/EN">
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8“>
<title>Titulek stranky</title>
</head>
<body>
Sem muzete napsat jakékoliv znac¢ky a bude to fungovat.
</body>
</html>

Je to na vas prilis slozité a dlouhé? Zvykejte si! Zkratit se to nedd a vase kédy budou mit jednou i
stovky radku.

Pozorngjsi Ctendr si jist€ v§iml, Ze kéd obsahuje jak parové, tak neparové znaCky. Parovd znaCka je
takovd, kterd je v kddu 2x. Jednou normélné, podruhé s lomitkem. Ukdzkou je tfeba znaCka <body>.

Cely dokument je rozdéleny na nékolik hlavnich ¢asti, a to pfevazné: Uvod (Doctype), Hlavi¢ka
(Kédovani, titulek) a télo dokumentu (to co se zobrazi).

Doctype ujednava o tom, Ze se jedna o HTML dokument standartu 4.01, o to se pfili$ starat nemusite.
V hlaviCce jsou tagy celkem 2, ale mUzZe jich byt aZ par desitek. Prvni pojedndvd o tom, Ze je jedné o
soubor ve formdatu .html napsany formou textu v kédovani UTF-8 (nejrozsifen€jsi, doporuCuji).

Druhy je nadpis stranky. To se napf. Zobrazi ve vysledcich hledani, kdyZ budete hledat vasi stranku ve
vyhledavacCi. DoporucCuji zadat optimalné 2-5 slov, které plné vystihuji vas web.

V obsahu stranky zatim je jen ilustracni text, tam se piSe vSe ostatni.

AZ budeme tedy tvofit jakoukoliv stranku, tak zachovdme takovouto $ablonu a pak budeme upravovat
jen obsah mezi <body> a </body>.



Jaké vsechny znacky
existuji?

HTML znd uz nékolik desitek, moznd stovek znacek. Na celé této strané
najdete v pravé Casti jejich abecedni seznam.

Prlimérny vyvojar si jich pamatuje priblizné 50, vic to ani neméd vyznam.
Ono to totiZ neni pokazdé jen napsat dany tag do zévorek, ale vetsina z
nich obsahuje také dalsi atributy (nastaveni), které dany objekt vice
popisuji a tim zpresnuji jeho esteticky vzhled. Pamatovat si to celé z
paméti asi ani nemd vyznam, kdyz tu mate tuto pfiruCku. J4 sam si
pamatuji z paméti jen kolem 40 nejpouzivanejsich.

Atributy

Vétsina znaCek se d4 dale rozsifovat a upfeshovat, ale to je kazdému
snad jasné. Nejlepsi pfiklad bude tfeba na obrazku.

Toto je origindl obrazku. Ma velikost
128x128px, tento kod ho vykresli v origindle,
stejné jak ho vidite zde.

<img src=“planeta.png“>
Tag IMG ma jeden atribut. Tim je SRC, které

definuje adresu (cestu o obrazku). SRC jako
Source (zdroj).

Tentokrat byl zmenSen atribut obrazku, ktery
vyjadfuje vy$ku. Pokud by se zménil jen jeden
z atributl rozmérd, tak by se druhy dopoc(ital
a neslo by k deformaci. Tentokrat jsem ale
zménil oba, takZe se planetka zplostila.

<img src=“planeta.png” width=“128“
height=“64“>

Co jaky parametr znamend je jasné z
ilustra¢niho obrazku.

Toto vS$ak nejsou vSechny atributy. Kazdy objekt (v nasem pfipadé
obrazek), mdzZe mit desitky rlznych atributll, a nékteré se mohou
dokonce opakovat.

TIP: Dobré je k obrazkdm pFidat atribut TITLE a ALT

<img src=“planeta.png” alt="“néjaky popisek pro vyhledavace. Podle
néj se pak bude zobrazovat v hledani obrazka“ title=“toto se zobrazi
v bubliné, kdyZz ukazu na obrazek mysi“>

<o o>

<!I--[if .. ]-->

!doctype
&entity;
a

abbr
acronym
address
applet
area

b

base
basefont
bgsound
big
blink
blockquote
body

br
button
caption
center
cite
code
col
colgroup
dd

del

dfn

dir

div

dl

dt

em
embed
fieldset
font
form
frame
frameset
h1

h2

h3

h4

h5

hé6

head

hr

html

i

iframe

img
input
ins

kbd
label
layer
legend
li

link
map
marquee
menu
meta
multicol
nobr
noembed
noframes
noscript
object
ol
optgroup
option
p

param
pre

S

samp
script
select
small
spacer
span
strike
strong
style
sub

sup
table
tbody
td
textarea
tfoot

th
thead
title

tr

tt

u

ul

var

wbr



Odkazy

Aneb nejdllezitéj$i C4st stranky...

Znéte stranky bez odkazU? J4 tedy ne. Odkazy jsou zédkladem kazdé sprdvné stranky. Odkaz se da
navadét jen jako prosty text a nebo ho mUZe nahradit klikaci objekt, napf. Obrazek.

<a href=“http:/ubuntu.cz“>0dkaz na ubuntu</a>
<a href=“dalsi_stranka.html“>Strana 2</a>

Jaky je mezi tim rozdil? Prvni odkaz vede na externi strdnku na internetu a druhy v rdmci domény.
Tedy po vaSich strdnkdch a nebo pevném disku.

Odkazovani formou obréazku také neni vlbec slozité. Jak jisté vite, tak mUZeme znaCky kombinovat
témér jak se ndm zlibi. Proto pouZiji tento kéd odkazu a obrdzku z pfedchozi strany.

<a href=“http:/maps.google.com“><img src=“planeta.png” title=“Mapy Google!“></a>

V prohlizedi se to zobrazi jako bézny obrazek, ale kdyz na néj kliknete, tak se ocitnete na strankach
map od Googlu.

Musi tam byt to http://?

U odkazu na externi webovou stranku do internetu ano! Jinak by to nefungovalo.

Nadpisy a formatovani

Kazdy mi d4 za pravdu, Ze je dlleZité doble umét nastavit pismo, barvu a tak. V HTML to je velice
snadné. Prohlédnéte si strdnku prikladd:

<font color="“red“>Toto je Cerveny text</font>
<b>Toto je tuCny text</b>, <i>toto zase sikmy<,/i> a <u>toto zase podtrzeny</u>

<h1>Toto je nejvetsi mozny nadpis</hl>

<h2>Toto je ponékud mensi nadpis</h2>

<h3>Toto je stfedni nadpisek...</h3>
<h6>Toto je nejmensi nadpis, jesté existuje H4 a H5</h6>
<center>Tento text bude vystfedény uprostfed monitoru</center>

Dost ukazek, zbytek si kazdy vyzkousi sam podle pfehledu na strané 5.

Je také dobré poznamenat, ze mezera (novy radek) se nedéld tak, ze v kédu zméaCknete ENTER!
Je na to specidlni znaCka a jmenuje se <br>


http://maps.google.com/
http://ubuntu.cz/

HTML S

Z4kladl uZ bylo dost. Pokud s HTML je$té moc neumite, tak ndsledujici texty pro vds nejsou prilis
vhodné. Tato kniha je pfevazné o HTML5, PHP a propojeni mezi sebou.

Prvnich nékolik stran tivodu mélo sezndmit novacky s tim, jak to vlastné funguje. Pokud se tedy
chcete pustit rovnou do HTMLS5, tak mUzZete, ale opatrné.

Upgrade

,Upgrade“ na HTML5 mUZe byt tak snadny, jak snadno dokdZete zménit doctype vasi stranky. Doctype
byste jiz méli mit na prvnim fadku kazdé stranky v HTML. Pfedchozi verze HTML definovaly fadu
rlznych variant doctype a vybrat z nich ten sprdvny nebylo vzdy tak tiplné snadné. V HTML5 najdete
jen jeden doctype:

<!DOCTYPE html>

»Zmeéna jazyka“ nerozbije vas$ kéd. VSechny znaCky z HTML4 vam budou fungovat nadale. HTML5
vlastné jen pfiddva spoustu novych znaCek a moznosti usnadnéni.

HTMLS5 neni jen par novych znacCek, ziskdte iZasné moznosti. Na
pf. Do dnes jste museli pokazdé video vklddat pres nejaky flashovy
pfehréva a nebo uploadovat na server typu YouTube. Nyni staci
jen pouZit par novych tagll a mUZzete prehravat pfimo zdrojovy
soubor videa ve vasem prohlizeCi.

Ono to je vSechno krdsné, dynamické, hezky funkCni, ale podpora
@ B :G:J} ::: je zatim celkem slaba.

Nemusite zahazovat kéd, ktery uz mdte napsany. Nemusite se znovu ufit, co jste 1
se uz jednou naucili. Pokud vase webova aplikace vCera fungovala jako HTML 4,

bude dnes stéle fungovat jako HTMLS5. @ search )
Oni se vlastné pouzivaji porad ty samé kddy a jen se pfibaluje baliCek novych /! ﬁ
elementl. Podivejte se na ilustraCni obréazek a uvidite, co vSe HTML4 prosté < FH__—!M >
neumi a musi se to resit slozité pfes Javascript, Flash a podobné. SHTWTFS
;|

LE

A

I LEFTE

HuxIan

Rika se, Ze je podpora v dne$ni dobé slaba. Neni. Na pf. Canvas dnes funguje dobfe ve viech
dUlezitéjsich prohliZelich. Nejlepsi podporu ma HTMLS zatim pfevazné v Opefe, Chromu a Firefoxu.
Pokud chcete zacit, doporuCuji zaCinat na Opefe, kterd ma podporu ze viech prohlizeC( nejlepsi.



Detekce podpory

NeZ se do toho pustite, tak je dobré zkontrolovat, zda va$ prohliZze¢ viilbec HTML5 zvlad4. Neexistuje
zadny obecny kdd, ktery by napsal zda je prohlize¢ kontabilni nebo ne, ale da se to udélat jinak. Kazdy
HTML objekt se d4 spustit a zjistit, zda se vykreslil. Toto fe$i pomérné dobfe javascriptova knihovna
Modernizr. Vzdy nejnovéjsi verzi si mUZete stdhnout na strankdch http://modernizr.com/

TIP: Modernizr umi ovéfit i podporu nékterych funkci CSS3, coz se mUze leckomu hodit.

Pokud chcete tedy knihovnu pouzit, staci vloZit do oblasti <head> va$i stranky ndsledujici zapis:

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Kontrola funkénosti HTML5 pies knihovnu Modernizr</title>

<script src="modernizr.min.js"></script>
</head>

Vsechno se to spousti automaticky, takZe se nemusite o nic starat. Po spu$téni vas mlze zajimat vzdy
n€jaky konkrétni element. Hodi se vzdy udélat podminku. Pokud bude element podporovén, tak se
vykresli, kdyZ ne, tak holt ne a da se to vyfesit jinak.

if (Modernizr.canvas) {
// sem dejte néjaky kod, protoze je Canvas podporovany!
} else {
// Toto se vykresli, kdyz zrovna Canvas nemate. Mlzete sem dat napt. Obrazek formou souboru.

}

ZnaCka <canvas> se v HTML5 definuje vlastné jako prazdny obdélnik ve kterém nic neni (kreslici
platno) a do kterého mUZete za pomoci spousty funkci vykreslovat Cary, kfivky, koleCka, obdélniky,
CtvereCky a vSe co si umanete. Jedn4 se vlastné jakoby o vektorovou grafiku.

Canvas bézi v redlném Case a také se tak mUze ménit. Proto mUZete vykreslit témér cokoliv a pak to
postupné ménit. Proto mUZete celkem jednoduse vytvorit jednoduchou aplikaci na trovni ruci¢kovych
hodinek az po slozitou hru, kde by si kazdy myslel, Ze se jedna o flash.

Canvasovy uvod

Jako prvni ukdzku uvedu ten nejzdkladné;jsi skript pro canvas. Nic to nevykresli, béZi to jen na pozadi
prohlizeCe. Nikdo ho nikdy neuvidi, tedy alespon ne do doby, nez to bude potfeba.

function supports_canvas() {
return !!document.createElement('canvas').getContext;

}

Podpora prohlizeCd:
IE Firefox Safari Chrome Opera iPhone Android

7,0+ 3.0+ 3.0+ 3.0+ 10.0+ 1.0+ 1.0+

Internet Explorer 7 a 8 vyzaduji explorercanvas knihovny tfetich stran. Internet Explorer 9 podporuje
<canvas> nativneé.



http://modernizr.com/

Zivy canvas

Jak vlastné€ canvas vypadd v zdkladnim stavu? Nijak, je to prosté€ jen bild plocha, dokonce nema ani
zadny ramecek. Dalo by se to pfirovnat napf. Tagu <div> nebo <span>

Vidite canvas?

v Ze ne? Ale ano, vazné tam je. Akorét je prihledny.

Kdyz to hodné zjednodusim, tak tiplné ten nejjednodussi kod vypada takto:
<canvas width="300" height="225"></canvas>

Na strance mUZete mit kolik canvasU chcete. KdyZ mu pridélite atribud ID, tak k nému mUZete déle
pfistupovat jako ke kazdému jinému elementu a Zivé ho upravovat. Tfeba javascriptem.

<canvas id="a" width="300" height="225"> </canvas>

Tak, nyni mUZeme s canvasovym polem ddle pracovat, tfeba pres javascript. V DOMu ho mUzete
snadno najit timto zdpisem:

var a_canvas = document.getElementByld("a");

Prvni ukazka

Kazdé plédtno je na zaCatku prdzdné. A to je nuda! Pojdme néco nakreslit.

V prvni zivé ukdzce vytvafime platno o velikosti 300x225px a nastavime mu ramecCek. Nésledné ho
pojmenujeme ID=“b“ a vytvofime mu udalost onclick.

Nékam pod platno pak staci vlozit odkaz, ktery po aktivaci spusti javascriptovou Cdst, kterd fekne
canvasu, aby néco udélal.

KdyZ to co nejvice smrsknu, tak to mUzZe vypadat tfeba takto:

<script type="text/javascript">
function draw_b() {
var b_canvas = document.getElementById("b");
var b_context = b_canvas.getContext("2d");
b_context.fillRect(50, 25, 150, 100);
}
</script>
<canvas id="b" width="300" height="225" style="border:1px dotted;" onclick="draw_b();return
false"></canvas>
<a href="#" onclick="draw_b();return false">aa</a>

vvvvvv

Vyzkousejte si to. MUzZete pridat i dal$i objekty a nakreslit i o0 mnoho slozité€j$i obrazce. Stali jen psat
dalsi a dalsi kreslici kédy do javascriptu v horni Casti stranky, pfesné pred zavorku (zvyraznéno).



7 Otazka: Existuje i 3D canvas?
OtaZka Z Odpovéd: Zatim ne. Néktel{ vyrobci prohlizeCl experimetovali s vlastnimi API
’ pro 3D canvas, ale zadné zatim nebylo standardizovano. Specifikace HTML5
WEbovehO zmifuje, Ze ,,budouci verze této specifikace pravdépodobné budou definovat i

, 3D prostredi“.
fora:

TakZe, mame element <canvas> a mame jeho kreslici prostfedi. V tomto prostfedi jsou definovany
viechny vlastnosti a metody kresleni. Kresleni obdélnik{ se vénuje cel4 skupina vlastnosti a metod:

— Vlastnost fillStyle (styl vyplné) mUze byt CSS barva, vzorek nebo prechod. (Vice o pfechodech
pozdéji.) Implicitné je fillStyle nastavena jako Cern, ale mUZete ji nastavit jakkoliv chcete.
Kazdé kreslici prostfedi si pamatuje své vlastnosti, dokud stranku nezavfete nebo je sami
nezresetujete.

— fillRect(x, y, $irka, vy$ka) nakresli obdélnik s aktudlnim stylem vyplné.

— Vlastnost strokeStyle (styl ordmovéani) je podobnd vlastnosti fillStyle — mUze byt CSS barvou,
vzorkem nebo prfechodem.

— strokeRect(x, y, $ifka, vyska) nakresli obdélnik s aktudlnim stylem ordmovani. Vlastnost
strokeRect nevypliuje stfed, nakresli pouze okraje.

— clearRect(x, y, $ifka, vySka) odstrani pixely v definovaném obdélniku.

Platno jesté jednou

Platno si pfedstavte jako soustavu soufadnic v geometrii. Je to vlastné dvojrozmérnd mrizka.
Souradnice (0,0) jsou levy horni rok platna a vSe se odtud vykresluje az na maximalni mozné
soufadnice, které si urcite za pomoci width a height pfimo v HTML strance.

Platno si mUZete predstavit zhruba takto:

"(0,0)

(500, 375)



Toto je sice jen prosty obrazek, ale dal by se také canvasem nakreslit. Nebudu zde uvddét konkrétni
kdd (ten si kazdy bude umét napsat sam podle pfedchoziho pfikladu a funkei, které v knize
naleznete). Toto je jen teoretické kresleni, ale dalo by se to udélat zhruba takovymto zplsobem:

— soustavy svétle Sedych vertikalnich Car

— soustavy svétle Sedych horizontalnich Car
— dvé Cerné horizontdlni Cary

— dvé malé Cary, které vytvari Sipku

— dve Cerné vertikalni Cary

— dvé malé Cary, které vytvari druhou Sipku
— pismenko ,x“

— pismenko ,y“

- text,,(0, 0)“ pobliz levého horniho rohu

- text,,(500, 375)“ u pravého spodniho rohu
— teCka v pravém hornim rohu a druhé v levém spodnim rohu

Kresleni car

Neni to vlbec slozité. Jedné se vlastné o funkci, kterd zavede kresleni, pak funkci kterd ur¢i odkud
kam povede a nakonec samotné vykresleni.

Jednoduchou ¢4ru mlzeme udélat tfeba takto:
\ ctx.moveTo(10,10);

ctx.lineTo(150,50);

ctx.stroke();

Tentokrat se javacriptova Cast piSe aZ za objekt <canvas>, obrdcené to nefunguje. Je to proto, ze
nejprve vytvofime prazdné kreslici platno a az pozdé€ji do néj dokreslujeme jednotlivé objekty dle
libosti za pomoci javascriptu. Celé to vypadd zhruba takto:

<canvas id="kreslenicary" width="300" height="150" style="border:1px solid“> </canvas>
<script type="text/javascript">

var c=document.getElementByld ("kreslenicary");

var ctx=c.getContext("2d");

ctx.moveTo(10,10);
ctx.lineTo(150,50);

ctx.stroke();
</script>

Kde toho najdu o Canvasu vice?

Toto je cely zaCateCnicky canvasovy tutoridl. K canvasu se budu postupné v knize je$té vracet a hojné
ho vyuzivat. Té€chto prvnich par stran vam mélo pfibliZit, jak canvas vlastné funguje a uz by jste meli
byt schopni vytvofit vlastni jednoduchy obrazek. Nékteré dobré online tutorialy:
https://developer.mozilla.org/en/Canvas_tutorial (tutoridl od Mozilly, anglicky)
http://www.canvasdemos.com/ (dema, ndstroje a tutoridly k HTML elementu canvas)
http://www.whatwg.org/specs/web-apps/current-work/multipage/the-canvas-element.html
http://msdn.microsoft.com/en-us/ie/ff468705.aspx#_ HTML5_canvas (canvas od Microsoftu)



http://msdn.microsoft.com/en-us/ie/ff468705.aspx#_HTML5_canvas
http://www.whatwg.org/specs/web-apps/current-work/multipage/the-canvas-element.html
http://www.canvasdemos.com/
https://developer.mozilla.org/en/Canvas_tutorial

FORMULARE

Toto téma je opravdu obsdhlé. V HTML5 pfibylo spoustu zajimavych formulafovych feSeni, které
mohou hodné usnadnit ovlddédni vaseho webu.

Typ

Vyuziti

Datetime

Vybér datamu a Casu

Datetime-local

Vybér datamu a Casu

Date Vybér datumu

Month Vybér meésice

Week Vybér tydnu

Time Vybér Casu

Number Pole pro Cislo

Range Posouvac, vystupem je Cislo (min-max)
Email Pole pro email + kontrola formatu

Url Pole pro URL

Search Pole pro vyhledavani

Color Pole pro vybér barvy + textovy formét

Formulare se zapisuji stejn€ jako v HTML4. Jednoduchy priklad:

<input type=“date“ name="“datum“>

Staci jen hodnotu z tabulky napsat do atributu type.

TIP: VSechny formuldfe si vyzkousSejte v Opere. Zde je v souCasné dobé nejlepsi podpora a vykresleni.

Na nésledujici strané zaCina dlouhd tabulka. Bude v ni vzdy obrazek, jak se formuldrl zobrazuje,

(pfipadné ukédzku kédu), néjaké specifikace a nebo pfipadny popis.
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NUMBER

_ 2N 6o Umoznuje vybrat konkrétni Cislo. Pfidéva $ipky na posouvani.


http://baraja.cz/formular.html?t=2012-04-12T12%3A00Z

E}ihnhar

foo baris not a
legal e-mail
address

" foo

) (&)

<form>
<input type="search">
<input type="submit" 3
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RANGE

Vytvoli posuvnik. Vybird od minimdlni po maximélni nastavenou
hodnotu.

n.n

<input name="r" type="range" min="1" max="11" value="9">

EMAIL
Pole pro zaddni emailu + kontrola formatu (zavinac)

URL
Pole pro URL adresu
SEARCH

Vyhledavaci policko.
Jedné co umi je, Ze vklada na pravo do poliCka kfizek pro smazani.

Color (Vybrani barvy)
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Kontrola validity zadanych udaju

Kazdému vyvojérovi se jisté hodi kontrolovat spravnost vyplnéni formulafovych poliCek jesté pred
odeslanim. M4 to nékolik vyhod:

— Klient nemusi Cekat na zpracovani serverem
— Nemusi se naCitat dals$i stranka

— Policko Ize snadno opravit

— Vypad4d to dobfe

— Je to jednoduse proveditelné

Jednoduchy pfiklad:

<form>
<input name="email" placeholder="Zadejte vas email">
<input type="submit" value="Odeslat">

</form>

Toto je$té neni zaddn4d sloZitd interakce, ale prosty Sedy text vloZzeny do poli¢ka. Zmizi jakmile néco
napisete.

Oby¢€ejny formular Vylepseny formular
| > - Search Bookmarks and History -

Interakce poprve

Jesté neddvno tohle vSechny bylo pomérné slozité proveditelné. Muselo se to sloZité resit pres
javascript, bylo to trochu ndroCnéj$i a malokdo se v tom vyznal. HTMLS5 se toto vSechno snaZzi napravit
a véechny nejCastéjsi funkce vkldda do pér tagl. Tato interakce spoiva v opravé spravné napsanych
udajl do formuldrovych poliCek. Slozitéjsi funkce, jako tfeba zkontrolovéani zda zadané uZivatelské
jméno jesté existuje si musite stdle udélat sami a ovéfit pres Ajax (coz malokdo zvlddne sdm).

V HTMLS se o to stard atribut required. Ni¢im se ddle nerozviji, ale napiSe se jen jako slovo. Pfiklad:

<form>
<input name="policko" required >
<input type="submit" value="Odeslat“>
</form>

Tento zapis vytvori formuldfové poliCko a tlaCitko k odeslani. KdyzZ kliknete na odeslat a nebude nic
vyplnéno, tak vds to déle nepusti a vyhodi to hld$ku, Ze mate pole doplnit.



Interakce podruhé

To samé mUzete udélat i pro formular, kde se piSe email a podobné. Zde to bude kontrolovat vyskyt
zaviniCe, doménového jména, teCky a pripony. V pfipadé netispéchu se vyhodi opét hlaska.

Je celkem $koda, Ze si nemUZete sami urcit, co bude takova hldgka obsahovat za pfesny text, ale i tak
to je dobré. Jazyk hlasky, vzhled a podobné si déld prohlize¢ plné sam.

<form>
<input type="‘“email“ name="policko" required>
<input type="submit" value="Odeslat“>

</form>

Email address: e i

Please enter a valid email address

To samé mUZzete udélat i s ostatnimi formulérfovymi poliCky. Vice najdete na strdnkdch Mozilly:
http://blog.mozilla.org/webdev/2011/03/14/html5-form-validation-on-sumo/

Samozfejmé nezapomefite formular jesté oSetfit za pomoci PHP nebo jiného serverového jazyku.
NemUzZete se totiZ na prohliZze¢ plné spolehnout. Jak to udélat se doCtete v C4sti knihy, kde se
zaobirdm PHP a jeho moznostmi.

Interakce potreti

Toto je velice hodné zjednodusend ukazka toho, jak v redlném Case pracovat s Cisly a formularfem.
Na strance mam posuvnik, ktery urCuje rozmezi Cisel 0 az 100 a vedle specidlni poliCko, které hodnotu
okamzité vypisuje.

71 <form oninput="X.value=parselnt(a.value)">
<input type="range" name="a" value="50“>
<output name="X" for="a"> </output>
</form>

Toto je velice zjednodu$end ukdzka. V§$imnéte se barevné zvyraznénych Césti kédu. Nahofe v Casti
<form> se dé€je celd magie. Tam se nastartuje proménnd X, kterd pfendsi hodnotu.

Vlastné pfijme proménnou a z formuléfe a prekopiruje ji na proménnou X, kterd se vypise ve
formulafi <output>

Nebojte se experimentovat a spojit to vice s javascriptem. Jednou mUZete udélat pfes takovouto
interakei plno zajimavych véci.


http://blog.mozilla.org/webdev/2011/03/14/html5-form-validation-on-sumo/

Vlastni interakce

Atribut required se d4 déle jesté lehce poupravit a mUzete mu dat novou funkci. V zdkladu bude vzdy
kontrolovat zda neni formuldf prazdny, ale vy mu mUZete pridat je$té o podminku navic.

Uvedu pfiklad: Méte formuldr pro vloZeni telefonniho Cisla. Tak je dobré vlozit podminku, ze Ciselny
vyraz musi mit pravé 9 Ciselnych znak(. To udéléte takto:

<form>

<input type="text“ name="telefonni-cislo" required="required" pattern="[0-9]{3}[0-9]{3}[0-9]{3}"
title="Musite zadat Cislo dlouhé 9 znakU0!“>

<input type="“submit“ value=“Odeslat“>

</form>

Shrnuti fFormularu

Na celkovy prehled o tom, jak si vede jaky prvek jsem pripravil obsdhlou tabulku, vSe otestoval a takto
to dopadlo:

Typ Opera 11.10 Google chrome 11 Firefox 4 Internet explorer 9
datetime Vyborné Lehce neprehledné  Nepodporuje Nepodporuje
date Vyborné Vyborné Nepodporuje Nepodporuje
month | Vyborné Vyborné Nepodporuje Nepodporuje
week Vyborné Divny zapis Nepodporuje Nepodporuje
time Vyborné + za posuvniky  Vyborné Nepodporuje Nepodporuje
number | Vyborné Vyborné Nepodporuje Nepodporuje
range Vyborné + za oddélovace  Vyborné Nepodporuje Nepodporuje
email Nepodporuje Nepodporuje Vyborné + za zpétnou vazbu Nepodporuje
url Dobry + za doplnéni http:// Nepodporuje Nepodporuje Nepodporuje
search  Nepodporuje Vyborné + za kiizek Nepodporuje Nepodporuje
color Vyborné + za paletu Nepodporuje Nepodporuje Nepodporuje
Nové vlastnosti:

Atribut Popisek
placeholder Zobrazi predvyplnény text, ktery po kliknuti zmizi a jde do inputu psat
multiple Povoluje vybrat vice souborti (Drzte CTRL a vybirejte...)
required %(ontroyil udaji ve formule’ifi.’ Zkuvs,te ncéco zad,th a st,ifknéte enter. Pokud podminky dodrZite,
ormuldr se odeSle. V opacném pripadé se ukaze hlaska.
autocomplete  Samovyplnéni prohliZzeCem, nastavuje se: ON/OFF




VIDEO A AUDIO

Kdyz jste chtéli v HTML4 vlozit do stranky video, tak jste se neobesli bez néjakého doplfiku. Treba

flash prehravace a nebo toho vymyslu od YouTube. HTMLS5 se toto snazi napravit a nyni mUzete ve

strance prehrévat video rovnou.

Do tohoto kroku se zatim pfili§ nepoust€jte, protoZe zatim je$te neexistuje zadny standart, ktery by
fikal, jaky ma video mit format a jaky kodek zvuku.

Podpora form4td:

Format Opera 11.10  Google chrome 11  Firefox 4
WEBM 1/1 11 11
AVI 0/0 0/0 0/0
MP4 0/0 11 0/0
OGG 0/1 0/1 0/1

Udaje v tabulce jsou psany stylem: 1 = podporuje, 0 = nepodporuje. Prvni tidaj je obraz, druhy zvuk.

Jaky formét vyuZijete je Cisté na vés. MUj ndzor je, Ze se HTML5 video pro masivni nasazeni jesté stale
nehodi. Kéd:

<video src="video.webm" controls="controls">

Toto se zobrazi, pokud prohlize¢ HTML5 videa nepodporuje
</video>

Zobrazeni v prohliZeCich:

Opera
Chrome

Firefox

Audio ma zapis podobny:

<audio src="pisnicka.webm" controls="controls">
Toto se zobrazi, pokud prohlize¢ HTML5 prehravac na pisni¢ky nepodporuje
</audio>

Vyhoda HTMLS5 prehrévace netkvi jen v tom, Ze je nendroCny, ale také v tom, Ze si ho mUzete
libovolné oskynovat za pomoci CSS a nebo si dat ovlddaci tlaCitka na mista, kde se vdm to zrovna
hodi. Na to se daji pouzit tyto skvelé funkce: AddTextTrack(), canPlayType(), load(), play(), pause()

vice se o HTMLS5 videu docCtete na této strance:
http://www.w3schools.com/html5/html5 ref av_dom.asp



http://www.w3schools.com/html5/html5_ref_av_dom.asp

STRUKTURA

Je kazda stranka stejnd? Ne, neni. Ale jednotlivé Casti ano. ProC psdt stdle dokola to samé, kdyz to
mUzeme zkratit na jednoslovny zapis? Presné toto HTML5 zaclind reSit.
KvUli tomuto byly v HTML5 zavedeny nové tagy.

— header - reprezentuje hlaviCku stranky

— nav - reprezentuje Cast stranky, kterd je urCena k navigaci, nejCast&ji menu

— article - reprezentuje nezavislé textové Casti stranky, napf. komentére, ¢lanky,

— section - reprezentuje rlizné C4sti stranek, napf. kapitoly

— aside - reprezentuje bo¢ni panel stranky, ktery se moc nevaze k obsahu hlavni stranky

— footer - reprezentuje patiCku stranky, mUZze obsahovat informace o autorovi, autorskych pravech
nebo odkazy na souvisejici dokumenty

— figure - reprezentuje Cast stranky s informacemi, které k sobé patfi, napf. video a jeho popisek

Ukazka:

<body>
<header></header>
<nav></nav>
<aside></aside>
<section>

<article></article>

</section>
<footer></footer>

</body>

Pak se to v redlné situaci fesi tak, Ze si v CSS nastavite, jak bude kazdy takovyto objekt vypadat a
usetfite si spoustu radkd kédu.

<header>

<section> ;
<aside>

<header>

<article>

<footer>

<footer=




OFFLINE

PoCkat? WTF!!! Oni jsou dnes jesté lidé, co nemaji pfistup k internetu?

HTMLS5 prichézi s celkem revoluCni funkei, kdy si dopfedu urcite, které Casti aplikace se maji stdhnout
na pocitac klienta a v pfipadné nedostupnosti pfipojeni stali vytukat stejnou adresu do adresniho
radku a aplikace se spusti plné offline. Jakmile se uZzivatel opét pfipoji, tak se data synchronizuji se
serverem a vie se vrati do stavu online. Toto pouziva napl. Google u svych dokument{, Gmailu, chatu
a podobné. Myslim Ze je celkem prijemnd vec, Ze po otevfeni stranky s emaily se mi prvnich 20 stdhne
do cache prohlizeCe a v pripadé neCekaného padu mUzu ¢ist dal. Dokonce i odpovédét a ihned jak se
pfipojim se vSe odesle.

V minulosti byl toto problém. Jediny zpUsob jak uklddat na stanici klienta bylo cookies. Bylo to dost
nepraktické, pomalé, veslo se tam jen 4KB a musely to byt textové informace, nikoliv celd strdnka nebo
aplikace.

TIP: Nez se do toho pustite, tak si zkuste pfes knihovnu Modernizr (modernizr.com) ovéfit, zda je
lokélni ulozeni dostupné. Pokud ano, tak mUzete uZivatele pot&$it néjakym prijemnym textem, Ze se
nemusi na vasem webu surfovat i v fezimu offline a pokud ne, tak ho upozornéte, Ze by si mél davat

v

na své pfipojeni bacha nebo stdhnout leps$i prohlizec.

if (Modernizr.localstorage) {

// Gratuluji, miuzete ukladat na lokalni ulozisté!
} else {

// Bohuzel, lokalné ukladat nejde.
}

Dejte si ale pozor na to, co chcete vSechno offline uklddat a je vhodné o tom nejprve uzivatele
informovat. Kazdy kdo ma4 totiZz pristup k pocitaci, tak si mUzZe data prohliZet v cache a nebo je
dokonce meénit!

Kazd4 offline aplikace vzdy zaCina jako obyCejnd online aplikace na internetu. UZivatel stranku otevfe
a stranka prohlizeCi fekne co vSechno bude potfebovat. ProhlizeC si postupné vsechno postahuje
(mUZe se jednat o obyCejné texty, html, javascript, obrazky, videa, cokoliv).

Jakmile se vSechno stdhne a vy stranku znovu nactete offline, tak by jste ani neméli poznat, Ze offline
skuteCne jste.



Ukazka prvni

Tento kdd se snazi zjistit, zda jste online nebo offline. Kdyz neni HTML5 podporovano, tak se vypise,
Ze to nelze zjistit.

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Kontrola dostupnosti</title>
<script>
function updatelndicator() {
document.getElementByld ('indicator").textContent = navigator.onLine ? 'online' : 'offline';
by
</script>
</head>
<body onload="updatelndicator()" ononline="updatelndicator()" onoffline="updateIndicator()">
<p>Prave jste: <span id="indicator"> (nelze zjistit) </span>
</body>
</html>

Ukazka druha

Nefikejte, Ze by se vdm nehodila rada jak uloZit néjaké data do cache prohlizeCe. Ono to vlastné€ neni
v prohlizeCi, ale budeme délat jako Ze ano.

V této ukdzce si nemd cenu hrat na néjakou velkou aplikaci, a proto udé€ldm jen jednu stranku s
néjakym prvkem. Uplné na za¢atku (pfi prvni navétévé) je nutné prohlizedi spravné urdit, které
soubory bude potfebovat. Pozdé&ji, kdyZ nebudete pfipojeni k internetu se pak prohlizeC podiva préave
na ty soubory, které mu urcite a s témi bude pracovat.

Udélat takto jednoduchou statickou stranku typu blog je relativné jednoduché, horsi to je, pokud
chcete udélat aplikaci kterd md mit n€jakou interakci. Napfiklad formuldfové poliCko pro vase osobni
pozndmKy. Tam se to Fesi tak, Ze si prohlizeC stdhne stranku s formuldfem a néjaky obsluzny
javascript. A kdyz bude zrovna k dispozici pfipojeni, tak se data pfes ajax odeslou na server.

Vsechny soubory (data), které budete v offline reZzimu potfebovat se uklddaji do mista zvané
»-appcache®. Nyni si tedy urCime, co v§e budeme potfebovat:

CACHE MANIFEST

#tento soubor se stahne do rezimu offline

offline.html

NETWORK:

#Tyto soubory se neukladaji a jsou pouzity jen v online reZimu
statistika.gif

CACHE.:

#Zde jsou soubory, které nejsou v on-line rezimu pouzity, presto se ulozi do cache
offline.html

kocka.png

FALLBACK:

offline.html



Dulezité pojmenovani souboru

Jak je vidét, 1ze pouZit i pozndmky. Museji byt ale na samostatném rfadku a pred nimi znak mrizky (#).

Je$té pro upFesnéni: Tento kdd, ktery urCuje co viechno se mé stdhnout pojmenuijte ,,.appcache*,
Ano, soubor se bude jmenovat teCka appcache!

Déle bude potfeba vytvolit je$t€ jeden soubor, ktery bude mit iplné stejny obsah a bude se jmenovat:
sapplication.appcache“. ProC to musi byt 2x, to tézko Fict. Zkousel jsem to smrstit do jednoho, ale
néjak se mi to nedafilo.

A hura na aplikaci!

Uplné prvni aplikace bude vlastné tiplné oby¢ejna HTML stranka co bude mit jeden obrazek a kratky
text. Nesmite na zaCatku dokumentu zapomenout uvést, Ze si pfejete soubory ke klientovi stahnout a
dat tak prohliZeCi najevo, Ze se mu to bude vazné hodit.

Zbytek je pak uz klasicky HTML kéd, pripadné javascript. MUZete si se strdnkou vyhrat naprosto jak
chcete.

<!DOCTYPE html>

<html manifest="application.appcache">

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8“>
<title>Testovaci offline webova aplikace </title >

</head>

<body>
<h1>Nadpis stranky</h1>
Toto je zkusebni offline aplikace. Schvalné, odpojte se od internetu a zkuste znovu nacist stranku!
<br><br><br>
<img src="kocka.png">
</body>
</html>

Nefunguje mi to... ;(

To je mozné. Mé to fungovalo jen v prohlizeCi Google Chrome. V dobé psani tohoto Clanku zatim
nemad cenu poCitat s tim, Ze prohliZze¢ klienta bude toto umét, ale mdZete se o to pokusit.

Dalsi nejCast€jsi problém je $patné€ nastaveny server. Kouknéte se, jestli mate vytvoreny soubor
.htaccess a jestli v ném je tento fadek kédu:

AddType text/cache-manifest .appcache
Je to vazné dUlezité, jestli si chcete strdnky prohliZet i jinde neZ na internetu.
Dalsi, a to mdlo Castd chyba je tak, Ze se webova stranka nestihla celd stdhnout. Myslete také na to, Ze

klient nemusi mit rychlé pfipojeni. Proto je dobré néjak pres javascript otestovat, zda se vSechny
potfebné soubory stahly. Nejprve tedy stdhnéte HTML stranku (tu nejzdkladnéjsi co v pfipadé

nedokonceni stazeni napiSe chybu) a az pak zbytek.



Ukazka treti

Jisté se vdm mUZe hodit pfes javascript vytdhnout aktudlni stav. MUZete tedy velice snadno zjistit, jestli
se tfeba pravé stahuji data do cache, jestli je uz vSechno stazeno a nebo jestli je uz pfipraveno vse na
update (odeslani offline vytvofenych dat na server).

Slouzi k tomu objekt, ktery se jmenuje ApplicationCache.

M4 jednu vlastnost: status (pozor, je jenom ke Cteni). Posild aktudlni stav pro aktudlni dokument. Stav
posild formou Cisla. V$e jsem shrnul do prehledné tabulky:

0 [UNCACHED Stranka nema pfifazen manifest, nebo jeSté nebyla nactena
1 IDLE Aplikacni cache je aktualni a kompletni

2 |CHECKING ProhliZe¢ posuzuje aktualnost manifestu

3 IDOWNLOADING |Stahovani nového obsahu do aplikacni cache

4 [UPDATEREADY |Pfipraveno pro update

5 |OBSOLETE Manifest nenalezen, aplikacni cache bude vyprazdnéna

Jesté se vam mUZou hodit dal$i funkce, tfeba na aktualizaci pravé nactenych dat a podobné. K ¢emu
je vlastné funkce na aktualizaci, kdyZ je v prohlizeci tlaitko refresh? At se to zd4 jako vytézovaCka
pfipojeni, tak spi$e naopak to pomahéa. KdyZ tfeba chcete nechat uZivatellm stdhnout nejnovéjsi
emaily a nebo nejnovéjsi Clanky z vaseho zpravodajského serveru, tak je tato funkce primo pro vas.
Jmenuje se: Update()

Funguje to tak, Ze si stdhne nové (aktudlni) data z internetu do cache. Pozor, jen do cache, v prohlizeCi
stale uvidite tu star$i verzi. Proto musite je$té vyvolat funkci swapCache(), kterd data obnovi.

Myslete na starsi prohlizece

Starsi Ci zastaralej$i prohlizeCe nemusi cachovéni pfes HTML5 plné podporovat, tak se celkem hodi
jim pomoci a oSetfit to objektem ApplicationCache a dét pres to podminku.

if (window.ApplicationCache && window.WebSocket) {
var server = new WebSocket("'http://example.com/manifest/");
server.onmessage = function() {
window.applicationCache.update();
IS
window.applicationCache.addEventListener("updateready", function() {
window.applicationCache.swapCache();
}, false);
}

Po zku$enostech vim, Ze to u rliznych prohliZze¢l mlZe pomoci nastartovat doCasné ulozisté a jejich
majitellm zdsadné zpfijemnit Zivot.



GEOLOKACE

Tohle neoceni jen ,kacefi“, ale i vSichni ostatni. Jestli méte stranky vasi firmy, tak se mUZe i celkem
hodit vlozeni specidlniho doplhku, mapy a zvyraznit cestu k vdm. Dal$i vyuziti mé napadad tfeba u
mapovych portald a nebo tfeba lokalniho hleddni. Co mé vzdycky potési na strance je to, Ze po
otevreni n€jakého katalogu (tfeba firem) mi pfednostné ukdaze ty v okoli a az pak ty dalsi.
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Na toto nemd cenu vymyslet vlastni feSeni, kdyz vdm Google nabidne pravé takto pfesni zaméreni,
pouzijme tedy jeho API. Ukdzka celé stranky:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>

<meta charset=utf-8>

<meta name="viewport" content="width=620">

<title>Hledani na schovavanou</title>

<link rel="stylesheet" href="css/html5demos.css">

<script src="http://html5demos.com/js/h5utils.js"></script></head>

<body>

<section id="wrapper">

<div id="carbonads-container"><div class="carbonad"><div id="azcarbon"></div><script
type="text/javascript">var z = document.createElement("script"); z.type = "text/javascript”;
z.async = true; z.src = "http://engine.carbonads.com/z/14060/azcarbon_2_1_0_VERT"; var s =
document.getElementsByTagName("script")[0]; s.parentNode.insertBefore(z,
8);</script></div></div>



<header>
<h1>Hra na schovavanou</h1>
</header>
<meta name="viewport" content="width=620“>

<script type="text/javascript" src="http://maps.google.com/maps/api/js?sensor=false"></script>
<article>
<p>Pravé jsi tady: <span id="status">Hledani...</span></p>
</article>
<script>
function success(position) {
var s = document.querySelector('#status');

if (s.className == 'success') {
return;

}

s.innerHTML = "found you!";
s.className = 'success';

var mapcanvas = document.createElement('div');
mapcanvas.id = 'mapcanvas’;
mapcanvas.style.height = '400px’;
mapcanvas.style.width = '560px’;

document.querySelector(‘article').appendChild(mapcanvas);

var latlng = new google.maps.LatLng(position.coords.latitude, position.coords.longitude);
var myOptions = {
zoom: 15,
center: latlng,
mapTypeControl: false,
navigationControlOptions: {style: google.maps.NavigationControlStyle. SMALL},
mapTypeld: google. maps.MapTypeld. ROADMAP
15

var map = new google.maps.Map(document.getElementByld("mapcanvas"), myOptions);

var marker = new google.maps.Marker({
position: latlng,
map: map,
title:"Mam té! (at least within a "+position.coords.accuracy+" meter radius)"
b;
}

function error(msg) {
var s = document.querySelector('#status');



s.innerHTML = typeof msg == 'string’ ? msg : "failed";
s.className = 'fail’;

// console.log(arguments);
}
if (navigator.geolocation) {
navigator.geolocation.getCurrentPosition(success, error);
} else {
error('not supported’);

}

</script>

<script src="http://html5demos.com/js/prettify.packed.js"></script>

<script>

var gadsHost = (("https:" == document.location.protocol) ? "https:/ssl." : "http://www.");
document.write(unescape("'%3Cscript src="" + gaJsHost + "google-analytics.com/ga.js'
type='text/javascript'%3E%3C/script%3E"));

</script>

<script>

try {

var pageTracker = _gat._getTracker("UA-1656750-18");
pageTracker._trackPageview();

} catch(err) {}</script>

</body>

</html>

Tento priklad byl prevzat ze stranek http://html5demos.com/, miZete si to online vyzkouset zde:
http://html5demos.com/geo

A jak to ve zkratce funguje? VSechno to zdalezi na objektu navigator.geolocation, ktery se o vse stara.
MUzeme opét vyzkouset podporu:

if (navigator.geolocation) {

alert("Tak, a jde se zamérovat!");

} else {

alert("Skoda, tvij prohliZe¢ to neumi.");

}

A co povoleni?

Ano, prohlizeC se vés pfi kazdém pokusu o lokalizaci dotdZe. Nebo alespon v tovarnim nastaveni. Kdyz
mu povoleni neddte, tak jste ztraceni.

Pamatovat si mou volbu pro toto miste | Sdilet mou polohu Zakazat


http://html5demos.com/geo
http://html5demos.com/

SVG A OBRAZKY

KdyZ se rekne ,automatické kresleni obrazkd v HTML5“, tak si vétSina lidi predstavi Canvas. Canvasu
jsem na zaCatku knihy vénoval n€kolik stranek, nyni si ale pfedstavime dals$i feSeni: SVG.

On je to vlastn€ normadlni formdt pro obrazky. Neni problém mit obrazky v poCitaCi uloZené ve
formatu *.svg. HTMLS5 to ale dotdhlo jesté dal.

Kdyz mUzete mit obrazky uloZené v pocitali jako soubory, pro¢ by je neslo generovat pfimo v
prohlizeCi? VSechno jde! Dal$i vyhoda od Canvasu je podpora, jelikoz se to zobrazi témér v§ude.

Jak to funguje?

Snadnéji nez si myslite! Oproti Canvasu mé nejvice prekvapilo tak snadné rfeSeni a zdpis, Ze jsem
nemohl uvéfit, Ze to skute¢né funguje. Fungovalo to.
Vsechno to zalind prvnim tagem, ktery urCi Ze se jednd o SVG obrézek a Ze to je verze 1.1

<svg version="1.1">

Dale je uz samotny zapis a nakonec jen ukonCeni parového tagu:
</svg>

Kdyz to celé zkratim, tak to vypada zhruba takto:

<html>
<body>
<h1>Moje prvni kruznice</h1>
<svg version="1.1">
<circle cx="100" cy="60" r="50" stroke="black" stroke-
width="5" fill="red">
</svg>
</body>
</html>

Moje prvni kruznice

Dalsi obrovskd vyhoda SVG je, Ze to je vlastné XML. Zapis je velmi podobny, vlastné tiplné stejny.
Pokud uZ umite pracovat s XML, tak prestup na SVG obrazky pro vés nebude vibec obtiZné. Naopak.
Ziskate spoustu zajimavych moZznosti a vase obrazky na webu ziskaji uziteCnou vlastnost: Pljdou
libovolné zoomovat (pfiblizovat) bez ztraty kvality. Zkrétka to je jednoduse vygenerovana vektorova
grafika. Na priklad Wikipedie mé4 vét$inu obrdzk{ prdvé v SVG a snai se takto v§echny prevést, jelikoz
ji to ddvd moznost si s obrazek libovolné hrat, libovolné deformovat, zvétSovat, zmensovat a nezniCit
tak jeho kvalitu a rast, ktery vlastné nema Zadny.

SVG zapis vlastne neobsahuje Zadny obrazek, ale jen vSechny potfebné informace k jeho vytvoreni.
Obrézek tedy vlastné vlbec ,fyzicky“ neexistuje, ale pokazdé se znovu vygeneruje. To m4d obrovskou
vyhodu pro kapacitu a ztratu kvality.



Moznosti vlozeni

Jsou celkem 4 zpUsoby:

— Jako zdrojovy kéd (ukdzka na pfedchozi stran€)
— Jako Kklasicky obrazek

— Jako ramec (iframe)

— Jako odkaz

Pokud mate obrazek uloZeny v samostatném souboru, tak je zapis pomérné snadny:
<embed src="obrazek.svg" type="image/svg+xml">

Hodi se i nastavit type na svg+xml, coz prohlizeCi fekne, Ze se nejednd o klasicky obrazek, ale pouze
o jeho zdrojovy kdd v jazyce XML a je nutné ho vygenerovat.

Jako rdmec
To se da udélat zhruba takto. Ale pozor, nemusi se to vzdy zobrazit korektné

<iframe src="circlel.svg"> </iframe >
’ ,
Ukazka prvni
Je vlibec néco jednodus$iho nez obdélnik pres SVG?

<svg version="1.1">
<rect width="150" height="75">
</svg>

<svg version="1.1">
<rect width="150" height="75" style="fill:rgb(253, 171, 7);">
</svg>

Ukazka druha

Aneb, jednoduse na elipsy:
<svg version="1.1">
<ellipse cx="300" cy="80" rx="100" ry="50"
style="fill:yellow;stroke:purple;stroke-width:2"/>
</svg>



Ukazka treti

Céru udélate také velice snadno. Jen ur¢ite poCate¢ni a kone¢né
body. Je tu snad nékdo, kdo to nechédpe?
<svg version="1.1">
<line x1="0"y1="0" x2="200" y2="200"
style="stroke:rgb(255,0,0);stroke-width:2"/>
</svg>

Ukazka ¢étvrta

Aneb, vicetdhelnik. Stali jen psat soufadnice mist, kudy chcete tdhnout
jednotlivé body. Minimdlné jsou 2 mista a maximélni poCet neni teoreticky
omezen.

<svg version="1.1">

<polygon points="220,10 300,210 170,250 123,234“
style="fill:red;stroke:black;stroke-width:1">

</svg>

<svg version="1.1">

<polygon points="100,10 40,180 190,60 10,60 160,180"
style="fill:lime;stroke:purple;stroke-width:5;fill-rule:nonzero;" />

</svg>

% MUzete udélat i komplikované&jsi obrazky. Napriklad hvézdu:

(o 1N

Ukazka pat

Tato Cdranice je vlastné Cdra s vice body. Toto konkrétné se d4 vyfesit

tak, Ze vlozite vice Car za sebe, ale da se to i zkratit:

<svg version="1.1">

<polyline points="20,20 40,25 60,40 80,120 120,140 200,180"
style="fill:none;stroke:black;stroke-width:3" />

</svg>



Path (vétsi objekt na jednom radku)

vvvvvv

zapiSete na jeden radek.
Aby jste urcili o jaky konkrétni objekt se jednd, tak napiSete jedno z pismenek a pak klasicky
soufadnice.

— M = kfivka

— L = déra

— H = horizontélni ¢4ra

— V = vertikdlni ¢4ra

— C = kfivka

— S = hladk4 krivka

— Q = kvadratick4 krivka

— T = hladkd kvadraticka krivka
— A = Elipsa

— Z = ukoncCeni

A C

<svg version="1.1">

<path id="lineAB" d="M 100 3501 150 -300" stroke="red"
stroke-width="3" fill="none">
<path id="lineBC" d="M 250 501 150 300" stroke="red"
stroke-width="3" fill="none">
<path id="lineBC" d="M 175 2001 150 0" stroke="red"
stroke-width="3" fill="none">
<path id="quadcurveABC" d="M 100 350 q 150 -300 300 0"
stroke="blue" stroke-width="5" fill="none">
<g stroke="black" stroke-width="3" fill="black">

<circle id="pointA" cx="100" cy="350" r="3">

<circle id="pointB" cx="250" cy="50" r="3">



<circle id="pointC" cx="400" cy="350" r="3">

</g>

<g font-size="30" font="sans-serif" fill="black" stroke="none“ text-anchor="middle">
<text x="100"y="350" dx="-30">A</text>
<text x="250"y="50" dy="-10">B</text>
<text x="400" y="350" dx="30">C</text>

</g>

</svg>

Prosté texty? Ale zdaleka ne.

Vy si vazné myslite, Ze SVG je jen obrdzek? Ono to je i néco vic. No feknéte, ktery obrdzek vam
umoznuje vytvorit klikatelné texty jako odkazy?

Mam rad SVG! <svg version="1.1">
<text x="0"y="15" fill="red">Mam rad SVG! </text>
</svg>
!l <svg version="1.1">
Ve EL"G <text x="0"y="15" fill="red" transform="rotate (30
20,40)">1I love SVG</text>
</svg>
3 <svg version="1.1">
=3 <defs>
g 1o <path id="path1" d="M75,20 a1,1 0 0,0 100,0" />
</defs>
<text x="10"y="100" style="fill:red;">
<textPath xlink:href="#path1">I love SVG I love
SVG</textPath>
</text>
</svg>
Klikni si! <svg version="1.1">

<a xlink:href="http://baraja.cz" target="_blank">
<text x="0"y="15" fill="blue">Klikni si! </text>
</a>
</svg>

Ctete tuto knihu jako Ebook? V tom pfipadé si klidné kliknéte a bude to fungovat. Chtél jsem to
udélat i pro papirovou verzi, akordt meé nenapadlo rozumné feSeni, jak toho dosdhnout.

To je 0 SVG vsechno?

Zdaleka ne. Toto je jen par ukazek téch nejpouzivanéjsich funkci co se mi zrovna libily. Nékteré
ukazky SVG obrazkl jsem pfevzal ze strdnek http://w3schools.com, protoze délani vlastnich neméa
vyznam. Kdybych se mél pokusit udélat vlastni, tak by vlastné vypadali hodné podobné a nebo stejné.
Pokud chcete vidét pér desitek ukdzek na SVG, tak se kouknéte sem:
http://www.w3schools.com/svg/svg_examples.asp



http://www.w3schools.com/svg/svg_examples.asp
http://w3schools.com/
http://baraja.cz/
http://baraja.cz/

ZEBY KONEC?

HTMLS5 obsahuje spoustu novych funkei a vlastnosti. Do budoucna jisté pfenechdva dobry odkaz a
smét vyvoje je uz viceméné znadmy. Mohl jsem tu napsat n€jaky dojemny pfibeh, kde bych popisoval
svoje zku$enosti, popisoval pfibéh o né€jakém mladém chlapci, jak napsal svoji prvni ,jinteligentni“
aplikaci a stal se miliardarem.

V dobé psani této knihy to jsou viechny moznosti, co souasné HTML5 vyvojarim nabizi. Podpora
prohlizeC{ se uZ rapidné zlepsila, ale jesté to je béh na dlouho trat a vyplati se je$té€ rok nebo dva
poCkat. Do té doby se snad vSe nauCite a ja vyddam dalsi vydéni :D

Jestli si Ctete tento zav€reCny Clanek, tak uZ je vidét, Ze vds mUj styl psani bavi a chcete védét vic. A
za to jsem rad!

Knihu jsem tvofil postupné, nemam z toho zadné penize, déldam to pro radost, nikoliv pro vydélek.
Pokud vés tedy kniha zaujala, tak ocenim kdyZ na va$i webovou strdnku vloZite odkaz na mUj web
(http://baraja.cz) a nebo o tomto projektu napiSete hezky ¢ldnek do vaseho blogu.

Doufdm Ze ocenite moji prdci, stravil jsem na tom desitky hodin ¢asu a musel jsem vSechno vymyslet.
Me to nikdo nenaucil, nemél jsem k dispozici jednoduché €lanky. VSechno jsem musel pochopit z
anglického, stdle nehotového manuélu a vét$inu véci jsem musel odvodit a pokusit se na to pfijit
metodou ,,pokus-omyl“.

Jesté poznamka na zaver:

Knizka je sice moje a mam na ni vSechny autorské prava, ale j4 jsem se jich CdsteCné vzdal. KdyzZ uz
knizku upravite, budete ddle $ifit a nebo od zdkladu prepiSete, tak nezapomefite uvést mé jméno jako
autora. Vam to nic neudéld a mé tim vyjadrite vasi podporu v této oblasti.

v s 0
Dalsi vydani
Toto je prvni vydani, které vyslo 1.5.2012. Pokud to Ctete po delsi dobé€, tak nékteré informace

nemuseji byt aktudlni a rad€ji navstivte oficidlni dokumentaci na adrese
http://www.w3.org/TR/html5-diff/ (anglicky)

Do budoucna bych chtél vydat pokraCovani a nebo knihu o jiném jazyku. Tfeba o PHP6 (které bude za
nékolik let), o CSS3 a podobné. V pripadé velkého zajmu se pustim do psani.

Dékuji,

Jan Barasek (Autor) — TéZ prezdivan: Baraja


http://www.w3.org/TR/html5-diff/
http://baraja.cz/

