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Uvod

Graficky editor GIMP je program vhodny pro feSeni mnoha grafickych tkol(. Upravu
obrazkl, fotografii, sluovani a vytvareni obrazku. Je to viceplatformni software pro
praci s bitmapovymi objekty.

Program GIMP je vicefunkéni a muze byt pouzit jako jednoduchy graficky editor, jako
profesionalni nastroj pro retuSovani fotografii, jako sitovy systém pro davkové
zpracovani obrazku, jako program pro konverzi obrazovych formatu, atd.

Vyhodou GIMPu je jeho dostupnost z mnoha zdroji pro rizné operacni systémy.
GIMP je soucésti vétSiny distribuci GNU / Linuxu. GIMP je v3ak k dispozici i pro jiné
operacni systémy jako je napfiklad Microsoft Windows ™ nebo Mac Intosh od Apple.

GIMP je freeware.



Vlastnosti
GIMP poskytuje:

- Kompletni sadu néastroju, v€etné Stétec, tuzka, sprej, razitka, atd.

« Obezfetné vyuzivani paméti, v nichz velikost obrazku je omezena pouze na volné
misto na pevném disku.

« Vrstvy a kanaly.

« Procesni databaze pro volani internich funkci Gimpu z externich aplikaci, jako je
"Script-Fu"

« Pokrocilou schopnost budovat scénare. .

- Nastroje zmény, v&etné rotace, Skalovani, zkresleni a reflexe.

« Podporu formétu jako jsou GIF, JPEG, PNG, XPM, TIFF, TGA, MPEG, PS, PDF,
PCX, BMP a mnoho dalSich.

- Vybér nastroji maska - v€etné obdélnikové, eliptické masky a volny tvar (laso),

"kouzelnou halku" a "chytré" vybéry

Panely v editoru

Zakladni zobrazeni t fech panel G po otev feni Editoru

Levy panel - Panel nastroj
Obsahuje zakladni néastroje pro editaci a praci s obrazkem, zakladni informace o
jednotlivych nastrojich se zobrazi po najeti mySi na ikonu nastroju. V dolni &asti

panelu nastrojli pak mizete meénit vlastnosti nastroje.

Stredni panel - Okno zobrazeni

Okno, ve kterem se zobrazi nova pracovni plocha nebo. otevie fotografie nebo
obrazek jako zakladni vrstva. Toto okno otevie jeden obrazek ve kterém jiz mizete
pracovat. DalSi obrdzek ktery budete otevirat za pomoci "Soubor - Oteviit" se otevie

v okné novém.



Pravy panel - Vrstvy, Kanaly, Cesty, Zp ét a dalSi
Tento panel Ize odstranit/pfidat a nastavit podle svych potfeb. Obsahuje ikony pro
praci s vrstvami, kanaly, cestami, historii zmén a dalSimi. Jednotlivé ikony téchto

nastrojl Ize odebirat a pfidavat své vlastni.

Panel nastroj U

Menu nastroje - nazyva se téz srdcem GIMPu. Najetim kurzoru mysSi na jednotlivé
ikony nastroju je zobrazovan tip, ktery vam napovi k jakému Gcelu slouzi. DalSi
informace Ize ziskat o poloZce stiskem klavesy F1.
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Barva pop redi/pozadi - Ikony zobrazuji aktualni barvu popfedi (vySSi ikona) a barvu

e

Sipky Ize barvu popfedi a barvu pozadi zaménit

Treti ¢ast panelu zobrazuje rozsah funkci pravé vybraného nastroje.
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Kyt w00 o
Stopa B Circle (11)
Skla: J Lo &
%) Dynamika SStce
[] slabrout
[] Aplikovat chéni
[] peirdstkovi

|:| Poagit barvu z piechodu

Dolni fadek s ikonami umoznuje nastaveni voleb nastroj .



Okno zobrazeni

Kazdy obrazek otevieny v GIMPu se zobrazuje ve vlastnim okné. Zacnéme se
struénym popisem polozek a jejich funkci v okné obrazku. Nékteré z nich mohou byt

odstranény pomoci menu Zobrazit.
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1. Na hornim okraji (ramu) okna obrazku je titulek zobrazujici nazev souboru a
nékteré zakladni informace o ném.
Menu operaci s obrazkem
Tlagitko pro zobrazeni polozek menu ve zmenSeném zobrazeni.
Ve standardnim rezimu jsou zobrazena pravitka v levé a horni &asti pole
Standardné uvadéna v pixelech. Je vS8ak mozné zvolit jiné mérné jednotky
v nastaveni

5. V levém dolnim rohu obrazku je malé tlacitko, pro zapnuti nebo vypnuti rychlé
masky.(pfekryti rizovou barvou)

6. Okno pro zobrazeni aktualnich soufadnic ukazatele mysi uvnitf hranic obrazku.

Jednotky jsou uvadény v pixelech jako u posuvnika.



7. Rozbalovaci seznam s volbami mérnych jednotek (pixely, palce centimetry a
dalsi)

8. Rozbalovaci seznam s vybérem zvétSeni ¢ zmenseni stavajiciho obrazku.
Informacéni okno o stavu obrazku (jeho soucasné velikosti. Pfi editaci zobrazuje
napovédu moznosti pouzivaného nastroje.

10. Modry trojuhelni¢ek - Tazenim mysi za tento roh miZete okno obrazku zvétSovat
nebo zmenSovat.

11.Navigace obrazku. P¥i stisknuti levého tlacitka mySi se zobrazi miniatura obrazku
a pfi drzeni tlaCitka a posunu mysi Ize pohybovat obrazkem (vhodné zejména u
velkych obrazku) Alternativou této funkce je stisk kole¢ka mysi a pohybem
mysSi(ne kolecka)

12.Zménit pfiblizeni obrazku pfi zméneé velikosti okna. Pfi zapnutém tlacitku se
obrazek zvétSuje nebo zmenSuje spole¢né se zménou okna (obrazek do okna).

13.Plocha okna obrazku

14.Hranice obrazku



Karty dialog

Spole¢né nabidky "Karty dialogu" Pridat kartu Velikost Styl karty
néhledu
Menu Wrstys k|7 Yolby ndstrojd Drobné * Tkona
Pfidat kartu ¥ @ Stav zafizeni Yelmi malé
Zavfit kartu Malé Text
3 Yrstwy & Stiedni Tkona a kext
v Lock Tab ta Dock & Kanly Yelké
velikost nhledn b | T Costy velmi velke
Styl karty ¥ | BB Mapabarev Enorrini
®  Fobrazit jako seznam | Histagram Gigankické
{7} Editor wybér
v  Fobrazowat liEku Eladitel:
Qb Mavigace
> o .
ZFobrazovat wybeér obrazku (:D Historie zmén
v Aukomaticky nasledowvat akkivni obrazek
[z Ukazatel
4y Weorkavac body
B, Barvy
& Stopy
lrf‘ Neorky
|D Prechody
M Palety
B Pisma
[0 Buffery
@ Qbrazky
& Historie dokumenti
Sablany
Iastraje

& Chyhowd konzaole

Vrstvy:

Vrstva v pojeti grafiky je prihledna folie s ¢astmi obrazu. V grafice jsou vrstvy
vyuZzivany ke sloZeni 2 a vice vrstev (pruhlednych folii s ur€itym motivem) dohromady
jejich prekrytim k vyslednému slou¢enému obrazu ¢i doplnéni viastniho obrazku.

Pfirovnat to lze k vytvareni nakladacich folii pro zpétny projektor, kdy kone¢ny obraz

je vytvoren jako slozeny obraz z rGznych segment(.



Z uvedeneho vyplyva, Ze vrstvy pouzivame k doplnéni ve vyjimeénych pfipadech
odstranéni urcité c¢asti obrazu, ktery chceme do obrazku doplnit & odebrat a

napriklad nahradit motivem jinym.

Vrstuy, Kandhy, Cesty, Zp&t - Sto... [XE]
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Nastaveni vrstev
Vrstvy Menu vrstvy
Menu Yrskwy » &1 Upravit akribuby wrsty.,,,
Pridat kartu b .
Mova wrstwa, ..
B Mew From Yisible
&
8 = pDouplikovat wrskvu
v Lock Tab to Dock &
Yelikost nahledu b gl
[
Sty karty B Odstranit sty
* Fobrazit jako seznam
B, Rozméry branic vrstyy, ..
v Fobrazowat listu Hadikek :El, ‘Welikosk wrskvy dle obrazkn

Fobrazowvat witbér obrazku . Zménit velikast vrsty...
—

Automaticky nasledowat akkivni obrazek Pridat masku vrsty...

Cdstranit alfa kanal
o Alfa doowybéra

Shoutit viditelng wrstwy, .,
Zploskit obrazek,



Nastroje manipulace s vrstvami

1 2 3

Vytvofit a pfidat do obrazku novou vrstvu. Shift Vytvofit novou vrstvu s naposledy pouzitymi
hodnotami.

Posunout tuto vrstvu ve stohu o stupen vySe. Shift Pfemistit tuto vrstvu navrch stohu
Posunout tuto vrstvu ve stohu o stupen nize. Shift Pfemistit tuto vrstvu naspod stohu.
Vytvofit a pfidat do obrazku kopii vrstvy.

Ukotvit plovouci vrstvu

Smagzat tuto vrstvu.
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Kanaly

Nabidka "Kanaly" déla z GIMPu profesionalni editor. Pouzivani kanalt spada do profesionalni grafické
prace a proto v této napovédé nelze popsat ani zaklady prace s kanaly. Pfikladem maze byt kniha o
kanalech z dilny autora Scotta Kelbyho Fotoshop - Kandly obsahujici 240 stran prezentovano na
strankéch Interval.cz.

Protoze je ale tady mame tak alespori ve stru¢nosti:

Co jsou barevné kanaly:

V GIMPu je vyuzivan rezim RGB (Red, Green, Blue) tedy barvy ervend, zelend a modra. Nahled
kanalu pfedstavuje Seda Skala odstind, kdy bila barva predstavuje 100% dané barvy a ¢erna 0% dané
barvy.



@ | el | Cervend
" 1 Zeleni
i ( Madri

Na nahledech v karté jednotlivé kanaly dané barvy jsou bilé.
Spojeni vSech barev predstavuje bila barva uprostfed obrazku.

<> e

Cervena

o [ ] felend

< ® | Modrd

Inverze pfedchoziho obrazku. Nepfitomnost zakladnich barev dava barvu ¢ernou

Karta Kanaly

1.

2. Néazev karty a tlacitko editace

3. Kanaly RGB - Jsou-li podsviceny
v tomto pfipadé modre, Ize v
obrazku pracovat, nejsou-li
podsviceny nezle v nich nic
upravovat.

4. Masky vybéru - v naSem pfipadé
byla pfidana Rychla maska a
kopie ¢erveného kanalu.

5. Néastroje pfimé editace masek
Informace o nabidkach viz Menu @ o == | Kopie kandly Cervens
kanaly polozky 1 - 7

ﬁ Rychla raska

C
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Menu Kanaly 1 Upravit atributy kanala, .,

1. Upravit atributy kanalu - Upravit jméno, barvu a Moy kandl, .
kryti kanalu e
. L - , , i Kanal wys
2. Novy kanal - Vytvofrit novy kanal X ] ‘i
3. Kanal vys - Posunout tento kanal ve stohu o Kanal niz

stupen vys &
4. Kanal niz - Posunout tento kanal ve stohu o 3
stupen nize
5. Duplikovat kanal - Vytvofit kopii tohoto kanalu a
pfidat ji do obrazku

Duplikayat kanal
Qdskranit kanal

W Kanal do wibéru

6. Odstranit kanal - Odstranit tento kanal i Pfidat do wybsr
7. Kanal do vybéru - Nahradit vybér timto kanalem | [ ubrat z wibéro
8. Pridat do vybéru - Pridat tento kanal k

aktualnimu vybéru Briinik s vjbérem

9. Ubrat z vybéru - Odedcist tento kanal od
aktuélniho vybéru

10. Prinik vybérem - Vytvofit pranik tohoto kanalu s
aktualnim vybérem

Cesty

Cesty

Pod pojmem cesty v grafice si mizeme predstavit zdokonaleny nastroj & Cesty Gl
volného vybéru urcité oblasti v obrazku, ktery mizeme pojmenovat pro ;

docasné pouziti ale i ulozit jako SVG soubor pro pozdéjsi pouziti. Cesty i 2
jsou nastrojem vyuzivajicim vektorovou grafiku se Skalou tprav & |02
Beziérovych kfivek.(Beziérovy kfivky patfi v pocitaCové grafice mezi - _

jedny z nejpouzivangjsich typt parametrickych kfivek. Jsou totiz velmi S [ |os
jednoduché jak na vytvareni a editaci (tj. nepfinaseji zadné vétsi = Dm
komplikace pro uzivatele), tak i pro vykreslovani (vyhoda pro

programatora nebo pro hardwarovou implementaci vykreslovani).) I+ L NECE

Cesty jako graficky nastroj spadaji do profesionalni prace grafika a je nutna urcita zruénost pro vyuziti
celé Skaly moznosti tohoto nastroje.

Pfima editace cest

D+ @mmwea

1 2 3 4 5 & 7 8

. Nova cesta — Shift Nova cesta s poslednimi hodnotami

. ZvySit cestu — Shift Zvysit cestu nahoru

. Snizit cestu — Shift Snizit cestu doll

. Duplikovat cestu

. Cesta do vybéru (Shift Pfidat) (Ctrl Rozdil) (Shift+Ctrl Pranik)

. Vybér do cesty Shift Pokrocilé volby

. Kreslit podél cesty Shift Kreslit podél cesty s poslednimi hodnotami
. Odstranit cestu

O~NOO U WNPE
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Nastroje nabidky "Cesty"

Rezim Gprav

Navrh - Vytvofi novou cestu
Upravy - Upravy vybrané cesty
Pfesun - Pfesune vybranou cestu

Mnohouhelnik - Omezit Upravy na mnohouhelniky (Vypnuti Bezierovych kfivek)

Vybér z cesty - Cesta do vybéru (Vytvori z cesty vybér)

Vykreslit cestu - Otevre dialog nastaveni kreslicich nastroji pro vykresleni cesty.

{24 Vyberte styl vykresleni

Beze pmena-23 (Boz ndcvul

« Wykreslit usedku
Sifka Edry: g-ﬁ.I:I : px =

= Styl Cary
Syl zakonCeni; o
Syl spojent: i m TR
Limit pstrasti: —_— (300 =
Wzorek farkevani: 4 ¢SEEPEOOEDOEE b
Prednastaven Sarkovand: | Viastal —
« Wyhlazavani
Vykreslit pomoci kresliciho nastroje
[ Népaveda o1 Obnovit | i Wykresht | & Zrudat
Vykreslit isecku
# Tuzka
. Stétec
& Guma
M Rozpratovad
& inkoust
2 Kipnavani
Léceni
&l Perspektni konowvani
+ Wykreslit pomoci kresliciho nastroje 4 Zmena ostrost
Kreshici nastraj: | . Stétec = (2 Rozmazani

Emulate brush dynamics

& Zesvétlen | Ztmaveni

Vybér kreslicich nastroj z rozbalovaci nabidky
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Historie zm én

e T —
& et

Dialog Historie zmén zobrazuje seznam akci, které jste s Historie zmen =l
obrazkem naposledy provedli. U kazdé z nich je pfipojen

maly nahled obrazku. Obrazek muzete vratit do kteréhokoliv [ Zakladni obrazek ]
bodu editace prostym kliknutim na zvolenou polozku v

seznamu zmén. V dolni ¢asti panelu jsou Tlacitka pfimé
volby Zpét, Znovu a Vymazat historii zmén.

Poznamka: Pokud mate otevieno vice obrazk( s mnoha
editacnimi Ukony mUzZe se projevit zejména u slabsich
pocitacu nedostatek paméti RAM.

Tip: Pokud potfebujete pfi praci uchovat nékteré zmény
zkuste néastroj Bufer z nabidky Upravy.

Pfidat cestu

Pridat ukotveni

Nabidka Soubor

Soubor > Novy

Volby:

Jablona; | ~
Sablona - Zde muzete valikost obrazku
vybrat z mnoha . — -
preddefinovanych $ablon Sitka: | F e B
véetné vlastnich. (\fI_C(_% % igka: |400 B0 B
sekci Soubor >Ulozit jako — ! -
Sablonu) Rl £ 3 400 pineld

72 ppi, Barva RGE

Sifka - Zvoleni vlastni SiFky

. . ; = Pokrofilé volby
obrazku v pixelech, palcich

milimetrech a dalSich voleb Rozlifenix:  |7z,000 |3
. ) ) Rozlgeniy: | 7z000 | & P | pimeltiin v |
Vyska - Zvoleni vlastni : : ; :
vySky obrazku Prostor barew: |Barva RGE i
Yeplnit s Barva pozadi w

Ikony pod rozbalovacimi
nabidkami éﬁ‘ky a Vygky Poznamka: ':I'EEli:E:d.With SIMP
umoznuji otoCit obrazek na

vySku nebo Sifku v danych

rozmérech.

NapovEeda H O bnoyit ” Budiz H Zrusic
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Pokro €ilé volby:

RozliSeni X, Y  Zde muzete ménit rozliSeni obradzku opét v riiznych mérnych jednotkach
Prostor barev Volba barevného &i ¢ernobilého obrazku

Vyplnit s Barva pozadi, popredi, bila nebo prdhledna

Poznamka Standardné nastaveno na "Created with GIMP"

Nabidka Soubor

Oteviit (Ctrl+O) PFikaz Otevrit aktivuje dialogové okno, které vdm umozni otevfit
existujici obrazek z vaSeho hard-disku nebo externiho média.
Vytvo Fit Ze schranky, skener, obrazovka, tlacitka, loga ...
I= Otevit (Ctrl+Alt+O)  Otevre obrazek jako vrstvu. Vrchni vrstva v zasobniku.
jako vrstvy
@ Oteviit V dialogovém okné Otevfit umisténi vam umozni nahréat obrazek z
umist éni umisténi v siti, které jsou uvedeny v URI, v nékterém z forméatd, které
GIMP podporuje.
Otevfit Zobrazi nabidku s posledné otevienymi soubory
nedavny
& Ulozit (Ctrl+S) Otevie dialogové okno adresaru na vaSem disku pro vybér umisténi
uloZeni souboru (obrazku)
Ulozit (Shift+Ctrl+S) UloZi obrazek pod jinym jménem
jako...
Ulozit Ulozit obrazek pod jinym jménem, ale zachovat aktualni jméno
kopii...
UloZit jako Vytvofi Sablonu, se stejnymi rozméry a barvou jako aktualni obrazek.
Sablonu Zobrazi dialogové okno, které se vas zepta na nazev nové

Sablony.Sablona je uloZzena a bude k dispozici v dialogovém okné
Novy obrazek. Pokud zadate nazev, ktery jiz existuje, GIMP
vygeneruje jedineény nazev s pridanim &isla. MiZete pouzit Sablony
upravit nebo smazat Sablony. Viz dale v oddilu Windows > Dockable
Dialogs > Sablony

& Navratit Znovu nacist obrazek z disku - Navracenim obrazku do stavu
uloZeného na disku v3ak ztratite vSechny zmény véetné informaci o
zpétnych Upravach

Vzhled Nastaveni tisku
stranky
= Tisk Tisknout obrazek
¥ Zavrit (Ctrl+W) Zavrit toto okno obrazku
¥ ZavritvSe (Shift+Ctrl+W) Zavfit vSechny oteviené obrazky
¢l Ukon ¢it (Ctrl+Q) Ukongit GIMP

14



Nabidka Upravit

Zpét
Znovu
Zeslabit
) Historie
zmén

= Vyjmout
Kopirovat
Kopirovat
viditelné

[ Viozit

[ Vlozit do
Vlozit jako

Bufer

Vymazat
B Vyplnit
barvou
pop fedi
] Vyplnit
barvou
pozadi
L] Vvyplnit
vzorkem
' Vykreslit
vyb ér
! Vykreslit
cestu

#. Predvolby

i] Klavesové

zkratky
& Modules

# Jednotky

(Ctrl+2)
(Ctrl+Y)

(Ctrl+X)
(Ctrl+C)
(Shift+Ctrl+C)

(Ctrl+V)

(Delete)
(Ctrl+))

(Ctrl+)

(Ctrl+)

Vrati posledni operaci

Znovu provést posledni operaci

Zménit kreslici rezim a kryti posledni manipulace s pixely
Oteviit dialog historie zmén

Presune vybrané pixely do schranky
Zkopiruje vybrané pixely do schranky
Kopirovat vybér

VloZzi obrazek do aktivniho obrazku
VloZi obsah schranky do aktualniho vybéru
[ Vlozit jako novy obrazek (Shift+Ctrl+V)
z obsahu schranky
Novou vrstvu  Vytvofit novou vrstvu z obsahu schranky
Novou sto pu Vlozit obsah schranky do nové stopy
Novy vzorek Vlozit obsah schranky do nového vzorku
#= Vyjmout pojmenovan ¢é Pfesunout vybrané pixely do
pojmenovaného bufferu
Kopirovat pojmenované Kopirovat vybrané pixely do
pojmenovaného bufferu
Kopirovat viditelné jménem Kopirovat vybranou oblast do
pojmenovaného bufferu
[] Vlozit pojmenované Vlozit obsah pojmenovaného bufferu

Vytvofit novy obrazek

Vyplini vybér barvou aktualniho popfedi viz Nastroje

Vyplni vybér barvou aktuélniho pozadi viz Nastroje

Vyplni vybér aktualnim vzorkem
Vykresli vybér po jeho obvodu preddefinovanymi nastroji této volby

Kreslit podél cesty

Nastaveni vaseho prostfedi Gimpu
Nastavit klavesové zkratky

Module Manager
Editor jednotek
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Nabidka Vybrat

RAVAT

»* Nic

[# Invertovat
.~ Plovouci
"8 Podle barvy (Ctrl+O)
@ Zcesty (Ctrl+V)
Editor

(Ctrl+A)

(Ctrl+I)

Zaobleni
Zaost fit

- - Zmensit

L7 Zvétsit

7> Obvod
Deformovat

Zaobleny
obdélnik

™ W
[}

Prepnout
rychlou
masku
+] UloZit do
kanalu
‘W, Do cesty

(Ctrl+Q)

Vybere cely obrazek

(Shift+Ctrl+A) ZrusSi vybér

Prevrati vybér

(Shift+Ct rl+L) Vytvofi plovouci vybér

Zapne nastroj pro vybér s podobnou barvou
Vlozena vrstva
Otevie dialog Editor vybéru

Rozostfit hranici vybéru tak, aby pfechazel o okoli postupné
Odstranit neostrost z vybéru
Kontrahovat vybér (zmensi vybér o dané pixely)

Roztadhnout vybér (zvétSi vybér)
Nahradit vybér jeho hranici (RozSifi tlouStku vybéru o dané pixely)
Zdeformuje vybér

Zaobli rohy aktualniho vybéru

Pfepne rychlou masku

UloZi vybér do kanalu

Vybér do cesty

Nabidka Zobrazeni

Novy pohled
v Bod na bod
Pfiblizeni

&) Okno podle
obrazku
Pres celou
obrazovku

(F11)

(Ctrl+E)

>

Vytvofit novy pohled na tento obrazek (vytvofi duplikat obrazku)
Jeden pixel na obrazovce predstavuje jeden pixel v obrazku

Predchozi (v %)
priblizeni

=, Oddalit -

#, PFiblizit +

£ PFizpasobit Shift+Ctrl+E

obrazek oknu

& Vyplnit okno

Pfeddefi nované

Jiné

Obnovit pfedchozi stupen
priblizeni

Oddalit

Priblizit

Upravit stupen pfiblizenti,
aby byl obrazek plné
viditelny

Upravit stupen pfiblizeni,
aby bylo vyuzito celé okno
(horizontalné)

16:1 az 1:16

Nastavit vlastni pomér
pFiblizeni (dialogové okno)

Zmensit okno obrazku podle velikosti pohledu na obrazek

PFfepnout celoobrazovkovy pohled
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+ Naviga éni okno

& Zobrazovaci
filtry

v Zobrazovat (Ctrl+T)
vyb ér

v Zobrazovat
hranici vrstvy

Zobrazi dialogové okno s celkovym nahledem na tento obrazek
(Okno"Navigace" s moznosti zmeény velikosti obrazku

Nastavit filtry na tento pohled (Dialogové okno s mozZnostmi
nastaveni filtr(i)

Zobrazit obrys vybéru (Pfepne tekouci vybér na pevny a naopak)

Zobrazit hranici aktivni vrstvy (Vypne nebo zapne ohraniceni
vrstvy (obrazku) ¢arkovanou €arou)

v Zobrazovat (Shift+Ctrl+T) Voditka pouZiti - pro pfesné umisténi vybéru nebo vrstvy pfi

voditka

Zobrazovat
mF¥izku

v Zobrazovat
vzorkovaci
body

v Chytat na
voditka
Chytat k m Fizce
Chytat na hrany
platna
Chytat k aktivni
cesté

[] Barva dopln éni

Zobrazovat listu

s menu

Zobrazovat Shift+Ctrl+L
pravitka

Zobrazovat

posuvné pruhy

Zobrazovat

stavovou listu

zapnuté volbé "Chytat voditka".

Vytvoreni voditek: Levym tlagitkem mySi na pravitku a pretazeni
do obréazku

Odstranéni voditek: Chytit voditko levym tlacitkem mySi a
odsunout mimo obrazek

Zobrazit mfizku obrazku (Vlastnosti obdobné jako u voditek)

Zobrazit vzorkovaci body obrazku

Volba usnadni pfichyceni vybéru nebo vrstvy

Volba usnadni pfichyceni vybéru nebo vrstvy
Nastrojové operace se chytaji k okrajim platna

Nastrojové operace se chytaji k aktivni cesté

> [] 7 tématu Pouzit barvu pozadi z
[ Barva sv étlé sachovnice aktualniho motivu
B Barva tmavé sachovnice Pouzit barvu svétlych poli
¥ Vvybrat vlastni barvu Sachovnice
+- Podle p fedvoleb Pouzit barvu tmavych poli
Sachovnice

Pouzit libovolnou barvu
Nastavit barvu doplnéni
podle predvoleb

Zobrazovat listu nabidky tohoto okna

Zobrazit pravitka tohoto okna

Zobrazovat posuvné liSty tohoto okna

Zobrazovat stavovou liStu tohoto okna
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Nabidka Obrazek

& Duplikovat
Rezim

Transformovat

PFizp Gsobit platno
vrstvam
PFizp Gsobit platno
vyb éru

%] Velikost tisku...

B : Velikost obrazku...

/~ Ofezat podle vyb éru
Automaticky o Fiznout

obrazek
Horlivé o fezavani

Slou €it viditelné
vrstvy...

Zplostit obrazek
Zarovnat viditelné
vrstvy...

Voditka

[71] Nastavit m Fizku...
) Vlastnosti obrazku

(Ctrl+D) Vytvori kopii obrazku

>

RGB Prevést obrazek do barevného
prostoru RGB

Odstiny Sedi Prevést obrazek do odstinu Sedi

Indexovana... Prevést obrazek do indexovanych
barev

Prevést do profilu Aplikovat na obrazek profil barev

barev...

Priradit profil barev... Nastavit profil barev obrazku
< Preklopit vodorovn & Zrcadlit obrazek ve vodorovné ose

it Preklopit svisle Zrcadlit obrazek Ci vybér ve svislé ose

5. Rotovat o 90°
doprava
{F Rotovat 0 90°doleva

& Rotovat 0 180°

7, Gilotina Rozfezat obrazky na podobrazky
podle voditek

Upravit rozméry obrazku
Zménit velikost obrazku tak, aby obsahl vSechny vrstvy

Zménit velikost obrazku podle rozsahu vybéru

Upravit rozliSeni tisku
Zmeénit velikost obsahu obrazku

Ofiznout obrazek podle vybéru
Odstranit prazdné okraje obrazku

Automaticky odstranit nepouzivané misto z okraju ¢i stfedu

(Ctrl+M) Sloucit vSechny viditelné vrstvy do jedné

Slougit vSechny vrstvy do jedné a odstranit prahlednost
Zarovnani vSech viditelnych vrstev obrazku

Nova voditka z vyb éru  Vykreslit mfizku aktualni stopou podle
seznamu X a Y soufadnic

Nové voditko (podle Pfidat voditko v poloze udané
procent) procentem velikosti obrazku

Nové voditko...(zadani v Pfidat voditko se zadanou orientaci a
pixelech) polohou v pixelech

Odstranit vSechna Odstranit vSechna vodorovna i svisla
voditka tlacitka

Nastavit mfizku tohoto obrazku (Definuje se v dialogovém okné)
Zobrazi dialog vlastnosti obrazku
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Nabidka Vrstva

Nova vrstva

New from Visible
& Duplikovat vrstvu

«f: Ukotvit vrstvu

it Slou €it dol 4

8 Odstranit vrstvu
Zasobnik

Maska

Prahlednost

Transformovat

(Shift+Ctrl+N) Vytvofit a pfidat do obrazku novou vrstvu

Slougi vytvorené vrstvy a vytvori novou vrstvu
Vytvorit a pfidat do obrazku kopii vrstvy

Ukotvit plovouci vrstvu

Slougit tuto vrstvu s vrstvou pod ni

Odstranit tuto vrstvu

>  Vybrat p fedchozi vrstvu
(Page_Up
Vybrat nasledujici vrstvu
(Page Down)
Vybrat nejvyssi vrstvu
(Home)
(End)

i Vrstvu vys

1 Vrstvu niz

Vrstvu nahoru

Vrstvu dospod
Obratit po Fadi vrstev
Pridat masku vrstvy

1=

Pouzit masku vrstvy

f# Odstranit masku vrstvy

Zobrazit masku vrstvy

Upravit masku vrstvy

Zakazat masku vrstvy
Il Maska do vyb éru

Il Pfidat do vyb éru
Ubrat z vyb éru
i Priinik s vyb érem
> B8 Pridat Alfa kanal
Odstranit alfa kanal

Barva do alfy
Casteéné zplostit

Prah alfy...
il Alfadovyb éru

Il Pfidat do vyb éru
Ubrat z vyb éru
i Prinik s vyb érem

> ¢ Preklopit vodorovn &
it Preklopit svisle
5 Rotovat o 90°doprava
47 Rotovat 0 90°doleva
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Vybrat vrstvu nad aktualni vrstvou

Vybrat vrstvu pod aktualni vrstvou

Posunout tuto vrstvu ve stohu o stupen
vyse

Posunout tuto vrstvu ve stohu o stupen
nize

Premistit tuto vrstvu navrch stohu
PFemistit tuto vrstvu naspod stohu
Obratit pofadi vrstev v obrazku

PFidat masku umoznujici nedestruktivni
Upravy prihlednosti

Aplikovat efekt masky vrstvy a pak ji
odstranit

Odstranit masku vrstvy a jeji efekt

Pracovat na masce vrstvy
Odstranit efekt masky vrstvy
Nahradit vybér maskou vrstvy

PFidat masku vrstvy k aktualnimu
vybéru

Odecist masku vrstvy od aktualniho
vybéru

Vytvofit prinik masky vrstvy s
aktualnim vybérem

PFidat do vrstvy informace o
prahlednosti

Odstranit z vrstvy informace o
pruhlednosti

Prevést zvolenou barvu na priihlednost
Nahradit ¢aste¢nou prahlednost
aktualni barvou pozadi

Vytvofit prihlednost typu vSe nebo nic
Nahradit vybér alfa kanalem vrstvy

Pridat alfa kanal vrstvy k aktualnimu
vybéru

Odecgist alfa kanal vrstvy od aktualniho
vybéru

Vytvofit prinik alfa kanélu vrstvy s
aktualnim vybérem



& Rotovat 0 180° Otogit vzhiru nohama

Volna rot ace Otocit o libovolny thel
Posun Posunout pixely, volitelné se spojenim
kraju
E, Rozmeéry hranic Upravit rozméry vrstvy
VIStvy...
‘0 Velikost vrstvy dle Zménit velikost vrstvy podle velikosti obrazku
obrazku
B, - Zménit vel ikost Zmeénit velikost obsahu vrstvy
VIStvy...

4 Orezat podle vyb éru  Ofezat vrstvu podle vybéru
Automaticky o Fiznout Odstranit prazdné okraje vrstvy

vrstvu

Nabidka Barvy

Vyvazeni
barev...

Odst in-sytost...

&7 Obarvit...

(: Jas-kontrast...

| Prah...

Urovn é...
KFivky...
Posterizovat...
[F | Odbarvit...

[4 Invertovat

Upravit distribuci barev

Uprava odstinu, sytosti a svétlosti

Obarvit obrazek

Uprava jasu a kontrastu

Redukce obrazku do dvou barev pomoci prahu

Uprava Urovni barev

Uprava barevnych kfivek

Redukce poctu barev

Prevod obrazku do Sedé stupnice (MoZnosti: svétlost, svitivost a primeér)

Prevratit barvy

Inverze Invertovat jas kazdého pixelu
hodnoty
Use GEGL Zapnout knihovnu umoznuijici praci s vice nez osmi bity na kanal
Automatick y >Ekvalizovat Automatické vylepSeni kontrastu
Vyvazeni bilé Automaticka korekce vyvézeni bilé
Normalizovat Roztahnout hodnoty jasu, aby pokryly cely rozsah
Roztahnout HSV Roztédhnout kontrast obrazku, aby pokryl co nejvétsi
rozsah
Roztahnout kontrast  Roztahnout kontrast, aby pokryl maximalni mozny
rozsah
Vylepsit barvy Roztahnout sytost barev, aby pokryla maximalni mozny
rozsah
Slozky >Dekomponovat Rozdélit obrazek do oddélenych barevnych hodnot
Komponovat Vytvorit obrazek pouzitim nékolika obrazkd v odstinech
Sedi jako barevnych kanald
Mixer kanal @ Upravit barvy miSenim RGB kanalum
Rekomponovat Rekomponovat dfive dekomponovany obrazek
Mapa >Nastavit barevnou Zménit barevnou mapu obrazku podle barev vybrané
mapu palety
Prerovnat barevhou  Pferovnat barevnou mapu
mapu
Mapovani palety Prebarvit obrazek barvami z aktivni palety
Mapovani z p fechodu Prebarvit obrazek barvami z aktivniho pfechodu
Mimozemské Upravit barvy rozliénymi psychedelickymi zptsoby
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Informace

Barva do alfy...
Kolorovat...

NejvySsi RGB..

Retinex...
Sada filtr ...
Videosnimek...

mapovani
Rotovat barvy
Vzor vybarveni
Zménit barvy

Nasadit rozsah barev jinym rozsahem
Kolorizovat obrazek podle vzorového obrazku
Nahradit barvu jinou barvou

>Histogram Oteviit dialog histogramu
Analyza barevné Analyzovat barvy v obrazku
krychle...

Plynula paleta...
Prameér okraje...

Odvodit z obrazku plynulou barevnou paletu
Nastavit popfedi na primérnou barvu okraje obrazku

Prevést zvolenou barvu na prdhlednost

Nahradit vSechny barvy odstiny zadané barvy

Redukovat obrazek na €istou ervenou, zelenou a modrou
Vylepsit kontrast metodou retinex

Interaktivné upravit barvy obrazku

Hledat a opravit pixely, které jsou pfilis jasné

Nabidka Nastroje

Napovédu k jednotlivym néstrojum miizete otevfit vievo na panelu Néastroje kliknutim na kteroukoliv

ikonu nebo funkci

Nastroje pro >
vyb ér

Kreslici >
nastroje

¢ Vybér elipsy

iz Volny vyb ér

@ Vybér pop fedi
N Priblizny vyb ér
0 E Podle barvy
vyb éru
@ Inteligentni
nazky
&, Plechovka
E Miseni
Y 4 Tuzka
+ Stétec
rJ
| Guma

o RozpraSova €

Iﬁ Inkoust
‘% Klonovat
Léceni

ﬂ Perspektivni
— klonovani
¢ Rozost feni /
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Vybér obdélnikové oblasti

(E)
(F)

Vybér eliptickych oblasti

Vybér od ruky (nejen kreslenim)
Oproti pfedchozim verzim mozno
vybirat postupnym klik&dnim
Vybér oblasti obsahujici objekty v
popredi

V) Vybér spojitych oblasti podle barvy

(Shift+O) Vybér oblasti s podobnou barvou

0]

Vybér tvart pomoci inteligentniho
hledani hran

(Skif +B) Vypliovani vybrané oblasti barvou
nebo vzorkem

(L) Vypliiovani barevnym prechodem
(N) Kresleni s tvrdym hrotem
P) Malovani hladkych tahu Stétcem

(Shift+E) Mazéani Stétcem do pozadi nebo
pruhlednosti

(A) Kresleni Stétcem s proménnym
tlakem (spray)

(K) Kaligrafické kresleni

© Selektivni kopirovani obrazku ¢i
vzorku pomoci Stétce

(H) Lécba nepravidelnosti obrazku

Klonovani z obrazku po aplikaci
perspektivni transformace

(Shift+U) Selektivni rozostfovani ¢i zaostfovani



Nastroje >

transformace

Nastroje barev >
i Cesty (B)
ZF Barevna pipeta (O)
@y, Priblizeni (2)
+# Méridlo (Shift+M)
B Text (M
(51 GEGL

Operation

Nastroje (Ctrl+B)
®, \/ychozi barvy (D)
‘& Prohodit barvy (X)

zaostreni
@ Rozmazani

Zesvétleni /
Ztmaveni

-7 -Zarovnat
<& Presun

A Orezat

. Rotovat

B Skala

= Naklonit

&2 Perspektiva

E] Preklopeni

Vyvazeni

barev...

Odstin -sytost...

&4 Obarvit...

(i} Jas-kontrast...

[ Prah...

Urovn @...
KFivky...

Posterizovat...

[F | Odbarvit

Stétcem

(S) Selektivni rozmazani Stétcem

(Shift+D) Selektivni zesvétlovani &i ztmavovani
Stétcem

(Q) Zarovnat ¢i usporadat vrstvy a jiné
objekty

(M) PFfesun vybérl, vrstev a dalSich
objektd

(Shift+C) Odstranéni okraji z obrazu ¢i vrstvy

(Shift+R) Rotace vrstvy, vybéru &i cesty

(Shift+T) Skalovani vrstvy, vybéru ¢&i cesty

(Shift+S) Naklonéni vrstvy, vybéru ¢i cesty

(Shift+P) Zména perspektivy vrstvy, vybéru Ci
cesty

(Shift+F) Pfevraceni vrstvy, vybéru &i cesty
vodorovneé &i svisle

Upravit distribuci barev

Uprava odstinu, sytosti a svétlosti
Obarvit obrazek
Uprava jasu a kontrastu

Redukce obrdzku do dvou barev
pomoci prahu
Uprava arovni barev

Uprava barevnych kfivek
Redukce poctu barev
Seda paleta

Tvorba a Uprava cest

Nastaveni barev podle pixelt obrazku

Zména stupné priblizeni

Mérfeni vzdalenosti a uhld

Tvorba a Gprava textovych vrstev

Otevre dialog s preddefinovanymi nabidkami rozSifeni GEGL

Pfesunout panel nastroju nahoru
Nastavit ¢ernou jako barvu popredi, bilou jako barvu pozadi

Prohodit barvy popredi a pozadi

22



Nabidka Filtry

& Zopakovat
posledni

Znovu
zobrazit
Naposled
pouzité
Resetovat
v8echny filtry
Rozost feni

VylepSeni

Zkresleni

Spustit naposledy pouzity zasuvny modul se stejnymi nastavenimi

(Shift+Ctrl+F) Zobrazit dialog naposledy pouzitého zasuvného modulu

Seznam naposledy pouzitych akci

Nastavit vSechny zdsuvné moduly na vychozi hodnoty

Dlazdicovatelné
rozost feni...
Gaussovské
rozost feni...
Pixelizovat...

Rozmaznuti
pohybem...
Rozost Fit
Selektivni
Gaussovské
rozost feni...

Doost fit...

Maskovat
rozost reni...
NL Filtr...

Odstranit €ervené
o€i...

Odstranit
prokladani...
Odstranit pruhy
Vyé€istit
Vyhlazovani

Interaktivni
deformace...
Mozaika...
Novinovy tisk...

Polarni sou radnice...

Posunout...

Pruhy...

Reliéf...

RozSiFit hodnotu...
Rozvinit...

Video...

Vir a zaSkrceni...
Vitr...

Viny...

Vymazat kaZzdou
druhou fFadu...

Vyryt...

Zkresleni objektivu...
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Rozostfit kraje obrazku pro bezesvé
dlazdicovéani

Nejjednodussi, nejcastéji pouzivany zplsob
rozostreni

Zjednodusit obrazek na pole jednobarevnych
Ctvercl

Simulovat pohyb smérovym rozostfenim

Jednoduché rozostfeni, rychle ale slabé
Rozostfit sousedni pixely, ale pouze v
oblastech nizkého kontrastu

Zaostfit obrazek(Méné ucinné neZz Maskovat
rozostreni)

Obvykle nejvhodnéjsi zpusob zaostfeni
obrazku

Nelinearni filtr typu Svycarského armadniho
noze

Odstranit efekt ¢ervenych o€i zplsobeny
fotografickym bleskem

Opravit obrazky, ve kterych chybi kazdy
druhy radek

Odstranit artefakty v podobé svislych pruht
Odstranit Sum z obrazku

Vyhlazovani extrapola¢niho algoritmu
Scale3X

Oblasti obrazku deformujte pomoci mysi

Prevést obrazek do nepravidelnych dlazdic
Simulovat efekt novinového tisku

Prevést obrazek do nebo z polarnich
souradnic

Posunout kazdy fadek pixelt o ndhodnou
hodnotu

Simulovat obrdzek na okennich Zaluziich
Simulovat reliéfni obrdzek

RozSifit urcité barvy na sousedni pixely
Presunout pixely dle vinitého vzoru
Simulovat zkresleni rozostfeného monitoru €i
monitoru s nizkym rozliSenim

Zkreslit obrazek vifenim a zaSkrcovanim
Rozmazat obrazek pro vytvoreni efektu vétru
Deformovat obrazek vinami

Vymazat kazdou druhou fadu nebo sloupec

Simulovat starou rytinu
Opravit zkresleni objektivu



Svétlo a stin

Detekce Hran

Obecné

Kombinace

Umeéni

Zkrouceni stra nky...

ZKFivit...

Jisk Fit...

Odlesk objektivu...
Supernova. ..
Svételné efekty...
Zare z prechodu...
Efekt Xach...

Perspektiva...

Vrzeny stin...
Pouzit éoc¢ku
Sklen éné
dlazdicovani

HSV Sum...

RGB Sum...
Rozprost Fit...
Roztfepeni...

Vybrat...
Vypadky...
Hrana...
Laplace av
Neon...

Rozdil
Gaussovskych

rozost reni
Sobel

Dilatovat

Erodovat

Konvolu éni matice
Film

Slou €it hloubku

Fotokopie
GIMPresionista

Jemna zare
Komiks
Kubismus

Olejomalba
Platno

Pouzit platno
Predator
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Zkroutit jeden z roht obrazku
Ohnout obrazek pomoci dvou kontrolnich
kfivek

Vytvofit ze svétlych bodU tfpytici se jiskry
Pridat odlesk objektivu

Vykreslit do obrazku efekt vybuchu hvézdy
Aplikovat rizné svételné efekty

Vytvofit odlesk objektivu pomoci prechodt
Pridat jemny, prasvitny 3D efekt do vybrané
oblasti (Ci alfy)

PFidat do vybrané oblasti (nebo alfy)
perspektivni stin)

Pridat vrzeny stin do vybrané oblasti (Ci alfy)
Simulovat eliptickou ¢o¢ku nad obrazkem
Simulovat zkresleni zplisobené Etvercovymi
sklenénymi dlazdicemi

Nezavisle randomizovat odstin, sytost,
hodnotu

Zkreslit barvy nahodnou mérou
Pfesunout ndhodné pixely

N&hodné posunout nékteré pixely doll
(podobné tani)

Nahodné prohodit nékteré pixely se
sousednimi

Zcela randomizovat ¢ast pixel

Nékolik jednoduchych metod detekce hran
Detekce hran s vysokym rozliSenim
Simulovat zafi neonového svétla

Detekce hran s ovladanim sily

Specializovana na sméru zavisla detekce
hran

Zesilit svétlo ve vybéru
ZmenSit svétlo ve vybéru
Aplikovat obecnou konvoluéni matici 5x5

Vytvofit z nékolika obrazk filmovy pas
Kombinovat dva obrazky pomoci map
hloubky (z bufferud)

Simulovat barevné zkresleni kopirky
Provéadi rizné umélecké operace (napfr.
tvorba vlastnich pozadi)

Simulovat zafi zintenzivnénim a rozmlzenim
svétel

Simulovat komiksovou kresbu zesilenim
hran

Prevést obrazek do nahodné otocenych
barevnych skvrn

Rozmazat barvy k simulaci olejomalby
Pridat do vybrané oblasti (nebo alfy) texturu
podobnou tkaniné

Pridat do obrazku texturu platna

Pfidat do vybrané oblasti (nebo alfy) efekt
predator



Decor

Mapa

Vykresleni

Tkét
Van Gogh (LIC)
Chrom

Neostry okraj
Oblé rohy

Pridat okraj
Pridat zkoseni
Skvrny od kavy
Snimek

Stara fotografie
Vyfrezat

Dlazdicovat.. .

Fraktalni trasovani...

lluze..
Malé dlazdice...

Mapa vyvyseni...
Mapovat objekt...

Odstranit p fechody

Ohnout...

Papirova dlazdice...

Vytla &it...

Mraky

Priroda

Vzorek

Eviadatel fraktal ...

Carova nova...
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Vytvofit novou vrstvu vyplnénou tkanym
efektem
Zvlastni efekty, které nikdo nechape

Do vybrané oblasti (nebo alfy) pridat
chromovy efekt pomoci zadané 'stencil’
Pridat obrazku zubaty a neostry okraj

Pridat oblé rohy obrazku a volitelné pfidat
stin a pozadi

Pridat okraj obrazku

Pridat zkoseny okraj obrazku

Pridat do obrazku realistické skvrny od kavy
PFidat ramecek v podobé kinofilmového pasu
Dodat obrazku vzhled staré fotografie

Vytvofit pole kopii obrazku

Transformovat obrazek pomoci
Mandelbrotova fraktalu

Polozit na sebe mnoho pozménénych kopii
obrazku

Poskladat obrazek ze zmenSenych kopii
sama na sebe

Vytvorit efekt reliéf pomoci mapy nerovnosti
Mapovat obrazek na objekt (plochu, kouli,
kvadr nebo valec)

Upravit okraje obrazku, tak aby byl
dlazdicovatelny beze Svu

Zkroutit ¢i rozmazat obrazek raznymi
zpusoby

Rozstfihat obrazek na papirové dlazdice a
posunout je

Posunout pixely podle mapy posunuti

> Odeéist Sum aplikovany rezimem
mraky... rozdil
Pevny Sum  Vytvofit ndhodnou
mrakovou texturu
Plazma Vytvofit nAhodnou
plazmatickou texturu
> |FS fraktal Vytvorit IFS fraktal

Plamen Vytvofit rekurzivni fraktalni
plameny
> Bludist é Nakreslit bludisté
CML badatel Tvorba abstraktnich CML
vzor(
Difrak €ni Generovat difrakéni
obrazce obrazce
MFizka Vykreslit do obrazku
mrizku
Qbist Generovat mnoho raznych
abstraktnich vzorkd
Sinus Generovat komplexni

sinusoidni textury
Skladacéka  PFidat do obrazku vzorek
puzzle
Sachovnice  Vytvofit vzorek $achovnice
Vykreslit fraktalni obrazec
Vyplnit vrstvu paprsky v barvé popredi
vychazejicimi ze stredu



Animace

Alfa do loga

Gfig...

Lava...
Navrhafr kouli...
Obvod...

Spyrogimp...
Caste éné zpolstit

Obrazkova mapa

Cefteni...
Rotujici globus...
Smisit...

Viny...
Vypéaleni...
Deoptimalizovat
Optimalizovat (pro
GIF)
Optimalizovat
(rozdily)
Prehravani

3D obrys...
Fleky

Chrom...

Kniha komiks ...

Kfida...

Lesk...

Mimozemska za re...

Mimozemsky neon...

Mrazivo...
Odstipnout...
Salajici zare...
Smichéni...
Stopa ¢astic...

Sikmy p Fechod...
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Vytvofit geometrické tvary

Vyplnit aktuélni vybér lavou

Vytvofit obrazek koule s texturou

Vyplnit vybranou oblast (nebo alfu) vzorem
ploSného spoje

Vykresluje hypotrochoidy, epitrochoidy a
Lyssajousovy kfivky v aktualni vrstvé

Nahradit ¢asteénou prahlednost aktualni
barvou pozadi
Vytvorit klikatelnou obrazkovou mapu

Vytvofit vicevrstvy obrazek pfidanim efektu
Cefeni do aktualniho obrazku

Vytvofit animaci mapovanim aktualniho
obrazku na rotujici kouli

Vytvofit mezivrstvy pro animaci miseni dvou
nebo vice vrstev nad pozadim

Vytvofit vicevrstevny obrazek s efektem
kamene hozeného do aktualniho obrazku
Vytvofit mezivrstvy pro animovany (burnin)
pfechod mezi vrstvami

Odstranit optimalizaci pro usnadnéni
editace

Upravit obrazek pro velikostni optimalizaci
GIF animace

Redukovat velikost souboru, je-li mozno
kombinovat vrstvy

Nahled GIMP animace zaloZzené na
vrstvach

Obtahnout vybranou oblast (nebo alfu)
vzorkem a pfidat vrzeny stin

PFidat (kravi skvrny) do vybrané oblasti
(nebo alfy)

Pridat jednoduchy chromovy efekt do
vybrané oblasti (nebo alfy)

Pridat do vybrané oblasti (nebo alfy)
komiksovy efekt vytvofenim obrysu a
vypInénim pfechodem

Vytvofit ve vybrané oblasti (Ci alfé) efekt
kresby kfidou

PFidat prechody, vzorky, stiny a mapy
vyvySeni do vybrané oblasti (nebo alfy)
PFidat straSidelnou zafi do vybrané oblasti
(nebo alfy)

Pridat psychedelické obrysy do vybrané
oblasti (nebo alfy)

Pridat mrazivy efekt s vrzenym stinem do
vybrané oblasti (nebo alfy)

Pridat efekt dfevorezby do vybrané oblasti
(nebo alfy)

PFidat efekt rozpaleného kovu do vybrané
oblasti (nebo alfy)

Pfidat miSena pozadi, svétla a stiny do
vybrané oblasti (nebo alfy)

PFidat do vybrané oblasti (nebo alfy) efekt
stopa ¢astic

Pridat do vybrané oblasti (nebo alfy) zafivy
vzhled a efekt zkoseni



Texturované...

Zakladni I...
Zakladni Il...
Zchladly kov

Script -Fu > Konzola Script -Fu

Obnovit skripty

Spustit server...

Nabidka Windows

Recently Closed >
Docks
Dockable Dialogs > 74 Volby nastroj G

/@ Stav zafizeni

Vrstvy
& Kanaly
% Cesty
&8 Mapa barev

Histogram
i Editor vyb éru

++ Navigace
& Historie zm én
[ Ukazatel

<, Vzorkovaci body

=, Barvy
& Stopy
i Vzorky
[F ] Pfechody
M. Palety
B Pisma
[ Bufery

[ Obrazky

& Historie dokument

[} Sablony

= Nastroje

/\ Chybova konzole
Oteviené soubo ry

(Ctrl+B) Pfesunout Panel
nastroju nahoru

Nastroje

Vrstvy, Kanaly, Cesty,
Zpét- S...
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Vyplnit do vybrané oblasti (nebo alfy)
texturou a pfidat svétla, stiny a mozaikovité
pozadi

Pridat efekt pfechodu, stin a pozadi do
vybrané oblasti (nebo alfy)

Pridat stin a svétlo k vybrané oblasti (nebo
alfé)

PFidat do vybrané oblasti (nebo alfy)
metalicky efekt s odrazy a perspektivnimi
stiny

Interaktivni konzola pro vyvoj Script_Fu
Nacist znovu vSechny dostupné skripty

Script-Fu
Server pro vzdalené vykonavani Script-Fu

(Nedavno zaviené)

Oteviit dialog Voleb nastroju
Otevrit dialog Stavu zafizeni

Oteviit dialog

Oteviit dialog

Otevrit dialog



Nabidka Napov éda

[H Népovéda (F1) Pfesméruje na stranky http://docs.gimp.org/2.6/en/index.html

[H Kontextova Pfesméruje na tytéz stranky k danému tématu
napov éda
(Shift+F1)
2@ Tipdne Otevre dialog s tipy
O Aplikaci Otevre dialog s Udaji o verzi aplikace
Prohlize ¢ Otevie dialog procedur
procedur
uma Prohlize € Otevie dialog zdsuvnych modult
zasuvnych
modul G
GIMP online > Hlavni WWW stranky http://www.gimp.org/
Registr zasuvnych http://reqistry.gimp.org/
modul G
Web uzivatelské http://docs.gimp.org/
pfirucky
WWW stranky vyvoja Fi http://developer.gimp.org/
Uzivatelska Jak pouzivat dialogy http://docs.gimp.org/2.6/en/gimp-using-
pfirucka > docks.html
Kresleni jednoduchych  http://docs.gimp.org/2.6/en/gimp-using-
objekt U simpleobjects.html
Pouzivani cest http://docs.gimp.org/2.6/en/help-missing.html
Prace s digitalnimi http://docs.gimp.org/2.6/en/gimp-imaging-
fotografiemi photos.html#gimp-using-photography
Priprava obrazk & pro  http://docs.gimp.org/2.6/en/gimp-using-web.html
web
Vytvafeni, otevirania  http:/docs.gimp.org/2.6/en/gimp-images-
ukladani soubor @ out.html#gimp-using-fileformats
Zakladni koncepce http://docs.gimp.org/2.6/en/gimp-concepts-
usage.html
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Ukazky pouziti nastroj a GIMPu

Nastaveni barvy pozadi a pop fedi

Barvu pozadi je nutno nastavit jeSté pfed otevienim nového souboru, dvojklikem
rozbalime nabidku barev a zvolime barvu pozadi. Po otevieni nového souboru jiz

s novou barvou pozadi vytvofime objekt a vypInime jej pomoci néstroje Plechovka.

K vyplnéni opét rozbalime nabidku barev a zvolime barvu vyplné.

n *Bez nazvu-3.0 (RGB, 1 vrstva) 2480x3508 - GIMP
Soubor Upravit Wybrat Zobrazeni Obrazek \rstva Barwy Mastroje Filtry Okno  Napovéda
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Pouziti nastroje miseni (vyplhovani barevnym prfechodem)

I *Bez nazvu-3.0 (RGB, 1 vrstva) 2480x3508 - GIMP

Soubor Upravit Wybrat Zobrazen Obrézek Mrstva Barvy Néstoje Fitry Ckno Népovéda
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Pouziti textu A

B *Boz ndzvu 4.0 [RGB, 1 vistva) 2480x3508 - GIMP.

Soubor  Upravit Vyhrat Zobrazeni Obrézek Vrstva Barvy MNAstroje Flty Okno  Napovéda
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Obréazek - Sloucit viditelné vrstvy.
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Pouziti tuzky a 5t étce

I *Bez nazvu-5.0 (RGB, 1 vrstva) 2480x3508 - GIMP

Soubor Upravit Wybrat Zobrazen' Obrdzek Vrstva Barvy MNdstroje Fitry Ckno Népovida
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Nastroj rotace

*Bez ndzvu-2.0 (RGB, 2 vistvy) 2480x3508
Soubor Upravit \ybrat Zobrazeni Obrizek Vrstva Barwy Méstroje Filtry Okno Napovida
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Pouziti filtr G

Filtry - Rozostreni

Dlazdicovite Gaussovske Pixelizovat

Pohyb Rozostiit Selektivni gaussovske

Zpracovano ze zakladniho obrazky




Filtry - Vylepseni

Odstranit prokladani Odstranit pruhy Wyistit

Filtry - Zkresleni

e

GIMP

Interaktivni deformace Mozaika T Novinowy tisk

PR . _
s Sy 2853 Gimp 2.6.4
L
Polami soufadnice Posunout Pruby

GIMP GIMP GIME

Religf Rozostfit hodnatu Rozvinit

GIMP  GIMP GCIMP

Video \ir a zaSkrceni Vitr
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Filtry - Svétlo a stin

Zakladni obrazek

Svételne efekty

 Pouzit fotku Sklenéné dlazdicovani

WrZeny stin

Filtry - Sum

Zakladni obrazek

Rozprostfit
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Filtry - Detekce hran

AT
Zakladni obrazek Hrany Laplacedy

Filtry - Obecné

i
Zakladni obrazek Dilatovat Erodovat

Kovoluéni matice

37



Filtry - Umeni

P N

Fotokopie GIMPresionista

P

Jemna zare Kubismus

Clejomalba Platno
o -
Fredator That Van Gogh (LIC)

Filtry - Decor

MNeostry okraj Pfidat okraj

Zkoseny okraj Skvrny od kavy Stara fotogafie

Ohlé roh
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Filtry - Mapa

.

lluze

Mapovat ohjekt (valec)

papirové dlazdice

Fitry - Vykresleni

Zakladni obrazek Odeéist mraky

A

IFS fraktal

Zakladni obrazek Badatel fraktalu

-

MNavrhaf kouli
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Cefeni

GIMP

Optimalizovat

Filtry - Animace

Rotujici koule

GEBY

Vinéni
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GIMP

Deoptimalizovat

Gl

Vpaleni



Upravy fotografii

Jas a kon

trast

* P1150577.JPG-

Upravit Yybrat Zol
Bl [ W W

Saubor
c] DS S DR

2l

“® Jas-kontrast

i 2} ¢ ¢ Uprava jasu a kontrastu
71 # Pazadi43 (PIISO577.3PG)

Predyolby: |

v+ @

Jas: J \_o =
Konfrast: : , Ho < |

4 [ Upravit tato nastaven jako drovnd J

Mahled

[ Népovéda H Obnovit ][ Budiz

[

0O &« 2 &

o

Y
Gicle (11) (13 x 13)

[Ofm] 2

\

" I‘/'/’ :

i 2p.. - OfMan.. (= Emal... | 24,

Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Obrazek \Vrstva Barvy Néstoje Filry Okno  Nipovéda

O] 1005, 500 o

e

A W [ G I o S

IFE

Vrstuy £
Refimi  Normini v
Kot - J oo ¢
zamkrout: [] il

-

O &« & & & @

41

Gicte (11) (17 13}

O] m] 2

“1‘/‘/_

Jele e e
. . a . .

B




Uprava barevnych k Fivek
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Mapovani palety
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Prekryti a vytvo Feni nového textu

# *Boz nazvu-17.0 (RGB, 1 vrstya) 371x494 - GIMP
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K prekryti pouzijeme obdélnikovou masku. Zkopirujeme a vloZime novy obdélnik,
kterym prekryjeme puvodni népis. Tuto ¢innost opakujeme, az prekryjeme cely text.

Poté slou€ime vSechny viditelné vrstvy.
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Na zavér doplnime vlastni text.
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Fotomontaz

V nasledujici ukazce se pokusime o fotomontaz ze dvou raznych fotografii, a to

zaménu osob figurujicich na nasledujicich snimcich.
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Zenu vyobrazenou na prvnim snimku pfekryjeme hlidkujicim vojakem na snimku
druhém. Pomoci nastroje Laso vytvofime tésnou masku kolem vojaka a jeji kopii

vlozime do prvniho snimku.
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VloZenou kopii vojaka presuneme tak, aby prekryla stojici zenu.
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